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El detective ausente GUÍA DE LECTURA

0 | PRESENTACIÓN

Esta guía es un instrumento que pretende facilitar al educador1 su labor en relación con el proceso de
leer. En ella se ofrecen diversas propuestas de actividades con el fin de reforzar la animación lectora
y, además, desarrollar objetivos relacionados con las áreas emocionales, cognitivas, sociales y creativas
del alumnado. 

Sabemos que la lectura puede movilizar sentimientos, recuerdos, emociones y nuevas ideas que hacen
que el lector incremente su desarrollo personal y, en este sentido, resulta imprescindible la figura de
un educador que lleve a cabo diferentes estrategias dirigidas a reconocer y analizar el contenido de
los textos. Las actividades propuestas aportan material de reflexión y valoración sobre la novela se-
leccionada, con el objetivo de favorecer el diálogo entre el lector y el texto, razonando sobre las dife-
rentes ideas y sentimientos que transmite la obra y relacionando todo ello con el mundo emocional
del lector. El papel de educador debe asumirse con entusiasmo y con responsabilidad, siendo este el
primer interesado en mejorar y potenciar las relaciones entre el lector y la obra literaria.

La estructura de esta guía de lectura señala tres momentos esenciales en la labor del profesor. El pri-
mero facilita la motivación previa al contacto con la novela y también pretende promover unas com-
petencias personales y sociales (identificación y expresión emocional, empatía, autoestima, toma de
decisiones responsable y habilidades sociales, entre otras), a través de la propuesta de actividades de
«Antes de la lectura». A continuación, en la sección «Durante la lectura», se proponen actividades para
desarrollar de forma paralela a la lectura de los capítulos del libro. Las propuestas de esta fase están
relacionadas con los textos y responden al desarrollo emocional, cognitivo, social y de la creatividad
de los lectores y al refuerzo del hábito lector. Además, se ha de fomentar el intercambio de opiniones
y la participación en las actividades, algunas de las cuales deben utilizarse, si el profesor lo cree con-
veniente, en función de las reacciones y el interés del alumnado. Finalmente, en «Después de la lectura»
se realizan propuestas para resumir los principales aspectos desarrollados en las actividades anterio-
res, siendo el objetivo primordial reforzar los aprendizajes emocionales, las competencias personales
y sociales que se han trabajado en fases anteriores, para intentar facilitar su transferencia a la vida
cotidiana.

La guía de lectura solo es un instrumento en las manos del educador para reforzar el hábito lector de
sus alumnos y ayudar a su desarrollo personal, social y de la creatividad. Este es el fin de las activida-
des que se proponen.
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1 A fin de agilizar la lectura usaremos a lo largo del documento algunas figuras en masculino, pero naturalmente, se alude con

ellas a ambos géneros.
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1 | INTRODUCCIÓN: Literatura y ciencia en español e inglés

¿Qué puede llevar a un adolescente herido y con amnesia a resolver un complicado caso policial en
una mansión entre personas que acaba de conocer? Para empezar, unas excelentes dotes de deducción
y unas habilidades de observación que resultan claves para su desarrollo emocional y creativo. Ha-
blamos del legendario personaje Sherlock Holmes.

El programa educativo Educación Responsable ha seleccionado la novela El detective ausente como
vía para facilitar el desarrollo emocional, social y creativo del alumnado de Educación Secundaria Obli-
gatoria por distintas razones:

• El protagonista de la novela, un jovencísimo Sherlock Holmes, es capaz de reorganizar el mundo que
contempla, de interpretarlo y transformarlo con su mente creativa. El libro supone un acercamiento
a este personaje, creado por el escritor escocés Arthur Conan Doyle en 1887.

• El resto de personajes adolescentes de la historia son jóvenes talentos de la ciencia: matemáticas,
astronomía, física… que se reúnen unos días en una mansión para participar en un concurso orga-
nizado por un millonario que potencia el talento y la creatividad de los jóvenes. A esta unión entre
literatura y ciencia hay que añadir el hecho de que una de las protagonistas es una adolescente que
debe luchar contra los prejuicios de su época hacia las mujeres en la ciencia. Esta chica resulta ser
la científica Marie Curie.

• El libro está publicado en español e inglés, lo mismo que esta guía de lectura. Por tanto, la transversa-
lidad de este proyecto no alcanza solo a las materias de Matemáticas, Física y Química o Biología y
Geología, sino también a la de Primera Lengua Extranjera y por supuesto a la de Lengua y Literatura.

• El apéndice final incluye una biografía de Marie Curie, la explicación científica de algunos de los he-
chos que se relatan en el libro y varios experimentos que invitan a los lectores a tomar un papel ac-
tivo en la ciencia.

En definitiva, tenemos en nuestras manos una herramienta que, de forma lúdica, nos va a ayudar al
desarrollo emocional, cognitivo y social de nuestro alumnado potenciando al mismo tiempo su crea-
tividad. De la misma manera que la mente creativa de Sherlock Holmes reorganiza el mundo que con-
templa, interpreta y transforma la realidad.

En estas páginas, el profesor encontrará una serie de actividades que le servirán de guía y apoyo para
su trabajo como mediador entre el libro El detective ausente, de David Blanco Laserna (colección Có-
digo Ciencia de Anaya, ilustrado por Puño) y los lectores de Educación Secundaria Obligatoria. Las
actividades planteadas servirán para trabajar habilidades como la identificación y expresión emocional,
la autoestima y la empatía, entre otras. 

La guía debe entenderse como una propuesta lúdica y flexible, que se presenta organizada en cinco
apartados: tras esta introducción, se ofrece un acercamiento a la figura y a la obra del autor y del ilus-
trador en un tercer apartado; en el cuarto, el más extenso, se describen las actividades, estructuradas
en tres momentos: antes, durante y después de la lectura y por último, en el quinto se sugiere biblio-
grafía y webgrafía, para leer y saber más.

El profesor también encontrará que cada una de las actividades propuestas trabaja alguna de las va-
riables del programa Educación Responsable de la Fundación Botín, como puede verse de manera re-
sumida en la siguiente tabla.
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ACTIVIDAD VARIABLES

ANTES 1. Toma de contacto • Identificación y expresión emocional

• Habilidades de interacción

• Habilidades de oposición asertiva

2. En… • Habilidades de interacción

• Habilidades de oposición asertiva

• Creatividad

3. Las pistas que nos dan los dibujos • Autoestima

• Habilidades de autoafirmación

• Creatividad

4. Nos situamos • Autocontrol

• Habilidades de oposición asertiva

5. ¿Un buen comienzo? • Empatía

• Identificación y expresión emocional

6. Nemo • Autoestima

• Identificación y expresión emocional

• Habilidades de interacción

7. Un poco de ciencia • Autoestima

• Habilidades de autoafirmación

• Creatividad

DURANTE 1. Mi diario de detective • Empatía

• Creatividad

• Habilidades de interacción

2. Palabras importantes • Creatividad

• Toma de decisiones responsable

3. Una mansión misteriosa • Empatía

• Habilidades de interacción

• Creatividad

4. Descripción minuciosa • Empatía

• Creatividad

5. Objetos clave • Creatividad

• Empatía

6. Amenaza de muerte • Actitudes positivas hacia la salud

• Toma de decisiones responsable

7. ¡Descubre quién eres! • Autoestima

• Actitudes positivas hacia la salud

• Empatía

8. Reconstruye la historia • Creatividad

• Empatía

• Identificación y expresión emocional

• Habilidades de interacción

9. Un poco de teatro • Autocontrol

• Creatividad

• Habilidades de interacción

10. Gracias por todo • Identificación y expresión emocional

• Empatía
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ACTIVIDAD VARIABLES

DESPUÉS 1. Y ahora… ¿qué hacemos? • Identificación y expresión emocional

• Creatividad

• Toma de decisiones responsable

• Autocontrol

• Habilidades de oposición asertiva

2. Entre todos • Empatía

• Habilidades de autoafirmación

3. Buenas y malas decisiones • Toma de decisiones responsable

• Empatía

4. Creamos un cómic • Actitudes positivas hacia la salud

• Creatividad

5. Investigador investigado • Habilidades de interacción

• Creatividad

6. Debate • Habilidades de oposición asertiva

7. Cada uno cuenta su historia • Empatía

• Identificación y expresión emocional

• Creatividad

8. Sin memoria • Autoestima

• Habilidades de autoafirmación

9. Caídos del cielo • Habilidades de interacción

• Autocontrol

10. En buena compañía • Toma de decisiones responsable

11. De Arquímedes a Newton • Habilidades de autoafirmación

12. La científica que se • Empatía

adelantó a su tiempo • Habilidades de oposición asertiva



2 | EL AUTOR Y SU OBRA

David Blanco Laserna (https://www.davidblancolaserna.com) es físico y
escritor. Ha publicado una decena de libros de divulgación científica para
adultos, que tratan temas como los agujeros negros, el descubrimiento
de las ondas gravitatorias, el bosón de Higgs, la física de Stephen 
Hawking o la teoría de la evolución. También es autor de numerosos li-
bros para niños y jóvenes, tanto de ficción como de divulgación científica. 
Sus obras se han traducido al euskera, gallego, catalán, inglés, francés,
italiano, portugués, ruso y coreano. Algunas se han publicado también
en formato de revista, bajo el sello de National Geographic y en una
colección monográfica de Le Monde.

En sus libros infantiles experimenta combinando ciencia y ficción, bus-
cando una vía para que el lector pueda establecer un estrecho vínculo
afectivo con la física, la biología o las matemáticas. 

Imparte conferencias, colabora en libros de texto y desarrolla talleres de experimentos, actividades de
animación a la lectura y de iniciación a la ciencia a través de juegos y manualidades.

3 | EL ILUSTRADOR Y SU OBRA

David Peña Toribio, conocido como Puño
(http://www.kokekoko.com), es ilustrador profesional
desde 1994 y educador desde 1997, especializado en
creatividad, ilustración y narración gráfica.

Ha vivido en Madrid, La Coruña, París, Ámsterdam y ac-
tualmente reside en Medellín, donde desarrolla su tra-
bajo y varios proyectos culturales, como por ejemplo un
cineclub secreto.

Además de los libros que ilustra, es el autor de Yo leo
(Ediciones Blur), ¡Ñam! (SM), L’homme (Cream e-books),
ALFabeto (Kalandraka), El monstruo Malacresta (SM), Recién pintado (SM), The Acid Trip (RLV-Papers),
Descubre el arte (Fundación Telefónica) y La niña invisible (SM), así como de diversos libros autopubli-
cados.

Con amplia experiencia en autoedición, ha creado y dirigido la editorial Ultrarradio de 2010 a 2013. Ha
sido también director del Curso de un Año en Proyectos de Ilustración y Novela Gráfica del Instituto
Europeo di Design, en Madrid, y comisario del ciclo de exposiciones La Ciudad en Viñetas del Ayunta-
miento de Madrid entre 2012 y 2015.

Ha sido galardonado con los premios NontzeFilm 2006, Premio de Fotografía Cinemad 2008, Crea-
Comic 2009, Premio Internacional de Ilustración de la Fundación SM 2009 y el Premio de Literatura
Infantil Barco de Vapor 2018.

El detective ausente GUÍA DE LECTURA
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4 | ACTIVIDADES

ANTES DE LA LECTURA

1. TOMA DE CONTACTO
(Identificación y expresión emocional, habilidades de interacción, habilidades de oposición asertiva)
Antes de leerlo, los alumnos observarán el libro por fuera.
Verán que aparece mucha información sobre él, especial-
mente en la cuarta de cubierta2 y en las solapas: título,
autor, editorial, colección, argumento, explicación de la co-
lección y otros títulos, biografía del autor, información sobre
los conocimientos científicos que se van a tratar…3

Se les pedirá que, en grupos, pongan en común sus impre-
siones sobre el título, el dibujo de la cubierta y el resto de la
información observada. El objetivo de la actividad es antici-
par, en equipo, de qué puede tratar la historia que van a leer,
al tiempo que se ejercitan las habilidades de interacción gru-
pales para llegar a una conclusión común.

El alumnado buscará en el diccionario las dos acepciones de
la palabra ausente (‘separado de una persona o un lugar’,
‘distraído o ensimismado’) y tratarán de decidir cuál de las
dos se puede acercar más al título El detective ausente.

Se plantearán preguntas como estas para activar los conocimientos previos: ¿Crees que el protagonista
es un detective? ¿Cómo puede ser el protagonista, si está ausente? ¿Qué significados puede tener el
título? ¿Qué emociones te despierta el dibujo de la mansión en medio de la oscuridad? ¿Quién está de-
lante, tirado en la nieve? ¿Qué crees que le ha ocurrido? ¿Por qué se ve un esqueleto en una ventana?
¿Cómo te hace sentir esta portada?

El profesor preguntará por la dedicatoria de la página 7. ¿Qué relación crees que habrá entre la obra y
la terraza, la mecedora y las novelas de misterio?

Se aprovechará la ocasión para clasificar el libro según su género literario (narrativa) comentando sus
características.

Los distintos equipos partirán de todas sus ideas para elaborar una propuesta común sobre el tema
de la novela. Para ello tendrán que negociar y dialogar hasta conseguir un consenso. Una vez llegado
a él se expondrá su trabajo al resto de la clase y se alcanzarán conclusiones en gran grupo.

GUÍA DE LECTURA
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2 El profesor puede explicar que la cubierta de un libro es su parte externa. Dentro de ella, la cuarta de cubierta es la parte de

atrás del libro, también llamada a veces contraportada.

3 Es posible que algunos alumnos tengan el libro en versión digital. En este caso podrán conocer estos elementos externos tra-

bajando con algún compañero que maneje la versión impresa.



El detective ausente

2. EN…
(Habilidades de interacción, habilidades de oposición asertiva, creatividad)
El índice merece especial atención por los títulos de los capítulos: En blanco. En guardia. En ascuas. En
vilo. En trance. En peligro. En jaque. En claro. Los alumnos pensarán qué tienen en común estos títulos,
qué les sugieren, qué expresa cada uno de ellos, que emoción le asignarían a cada título de capítulo.
Podrán utilizar el diccionario para buscar el significado de algunas de las expresiones.

Entre toda la clase, harán una lluvia de ideas de más expresiones del español con la preposición en: en
camino, en peligro, en verdad, en balde, en resumen, en cuarentena, en definitiva, en común, en pan-
talla, en directo, en vivo…

Por los títulos del índice, ¿qué capítulos crees que serán más emocionantes? ¿Piensas que al final se so-
lucionan las cosas? ¿Por qué? ¿Qué sucedería con la historia si cambiáramos el orden de los títulos de
los capítulos? ¿Se te ocurre elaborar otra historia?

Después de esta introducción, los alumnos tendrán que hallar, por grupos, pistas del libro que van a
leer a partir del índice y crear una historia siguiendo el hilo de los títulos de los capítulos. La interacción
entre los alumnos de cada equipo (diálogos, argumentos, capacidad de escucha…) debe llevarles a una
propuesta conjunta que expondrán al resto de la clase. El profesor les guiará para que discrepen sin
generar conflictos o, si estos se producen, que los resuelvan de manera positiva.

La puesta en común servirá para anticipar de qué va a tratar el libro (más allá del breve argumento de
la actividad 1. Toma de contacto) y para crear más expectativas de la historia que van a leer.4

3. LAS PISTAS QUE NOS DAN LOS DIBUJOS
(Autoestima, habilidades de autoafirmación, creatividad)
Los alumnos hojearán a continuación el libro por dentro
y tomarán contacto con el olor y el tacto del papel, el tipo
de letra… 

El profesor les sugerirá que se detengan en las ilustracio-
nes de la novela (págs. 21, 40, 57, 73, 91). La versión digital
del libro también incluye estas ilustraciones. ¿Quién crees
que es el protagonista de la historia? ¿Por qué? ¿Qué ves
en las ilustraciones que te haga pensar eso?

A la hora de trabajar con las ilustraciones emplearemos
la técnica de pensamiento visual (visual thinking), por
medio de la cual el profesor formula preguntas que invi-
tan al alumnado a la exploración de la ilustración, rela-
cionándola por un lado con la experiencia emocional,
cognitiva y social aprovechando para trabajar la disci-
plina que el docente considere oportuna: literatura, cien-
cias, historia, arte… al estilo de las técnicas que se realizan en el recurso de ReflejArte.

GUÍA DE LECTURA
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4 Se sugiere volver a estas historias cuando los alumnos hayan terminado el libro, con el fin de comprobar si la novela ha cum-

plido sus expectativas, si han acertado en sus previsiones, etc.
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A continuación, por grupos, se detendrán en el dibujo de la página 91. Para un mayor desarrollo de su
capacidad de observación,5 se utilizarán las siguientes preguntas para analizar la imagen entre todos:

• ¿Qué lugar aparece en la escena? ¿De qué parte de una casa se trata? ¿Crees que guarda relación
con la cubierta? ¿Es de la época actual? ¿De qué época piensas que es? ¿Por qué? ¿Qué ves en la ima-
gen que te lleve a esa conclusión?

• ¿Qué clase de objetos hay en la estancia? ¿Qué nos dice sobre su dueño o dueños (edad, nivel social,
nivel cultural, aficiones…)?

• ¿Qué crees que están haciendo las dos personas? ¿Son habitantes de la casa? ¿Qué clase de ropa
llevan? ¿Qué cosas llaman la atención?

• Según el dibujo, ¿qué crees que ha sucedido? ¿Qué ves en el dibujo?

Aunque el dibujo es en blanco y negro, el profesor les sugerirá que se atrevan con el color. ¿Qué colores
tendrían los objetos? ¿Por qué?

Los alumnos todavía no conocen a Nemo y no saben que se fija en detalles en los que no se fija nadie:
el mecanismo de los relojes, las manchas del cenicero… El profesor les pedirá a los alumnos que lo
hagan ellos: que se fijen en todos los detalles, que miren la escena de un modo diferente con distintas
perspectivas, pueden imaginar que son niños de 5 años, que son hormigas…, que imaginen distintas
posibilidades sobre lo que puede haber pasado, y para ello les dará el tiempo adecuado

Por ejemplo: por los objetos que hay en la estancia, el dueño parece coleccionista, por lo que puede que
se haya producido algún robo…; por el tipo de mobiliario y objetos los dueños parecen personas mayo-
res, por lo que a lo mejor se las han encontrado muertas…

Por último, en gran grupo, los alumnos defenderán sus hipótesis de manera argumentada. Para lograr
convencer a los demás o simplemente aportar puntos de vista que puedan interesar al resto, los alum-
nos deben confiar en sus capacidades, en su potencial. No hay respuestas buenas ni malas, todas son
válidas ya que están basadas en su experiencia y observación.

4. NOS SITUAMOS
(Autocontrol, habilidades de oposición asertiva)
La historia se sitúa en Londres en 1873. Los alumnos buscarán en internet imágenes de Londres en la
actualidad y en el siglo XIX y establecerán comparaciones entre ellas. 

GUÍA DE LECTURA
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5 La observación es clave para desarrollar la inteligencia emocional y la creatividad, factores imprescindibles en la generación

de ideas.

Trafalgar Square en 1845 http://dawlishchronicles.blogspot.com/2015/11/the-
original-nelsons-column-portsdown.html

Trafalgar Square en la actualidad https://www.london.gov.uk/about-us/our-buil-
ding-and-squares/trafalgar-square
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Pueden consultar estos lugares que salen en la novela y analizar el antes y el después:

Dorset Street

Barrio de Deptford

Catedral de Saint Paul

Estación Victoria

Scotland Yard

En un plano de Londres, situarán esos lugares que se mencionan en la novela. El profesor pedirá tam-
bién a los alumnos que investiguen sobre el clima de Londres y relacionen la información con el dibujo
de la cubierta.

Los alumnos rellenarán esta tabla sobre Londres en el siglo XIX para reunir los datos que les hayan pa-
recido más importantes:

Situación política                                                                                                                                                     

Estructura de la sociedad                                                                                                                                    

Medios de transporte                                                                                                                                            

Vestimenta                                                                                                                                                                 

Comercios

A continuación, dialogarán en clase sobre cómo se imaginan la vida en esa época en Londres y qué
ventajas e inconvenientes existen respecto a la vida actual. Se puede realizar esta actividad, de manera
interdisciplinar, con la materia de Geografía e Historia.

El profesor vigilará que se cumplan unas normas de diálogo en el aula para que la actividad se realice
ordenada y respetuosamente: se deben exponer argumentos coherentes y fuertes para defender la
propia postura, regular los impulsos de opinar o contestar interrumpiendo a un compañero de manera
brusca, respetar las ideas de los demás, dominarse a sí mismos para no expresarse con excesiva vehe-
mencia, etc.

5. ¿UN BUEN COMIENZO?
(Empatía, identificación y expresión emocional)
El comienzo del libro puede crear muchas expectativas de lo que va a suceder en la historia. El profesor
leerá el primer párrafo del libro en voz alta, dándole un toque de misterio a la lectura. También puede
pedírselo a algún alumno.

GUÍA DE LECTURA
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Fue como despertar de un sueño profundo, pero… no. De inmediato supo que algo marchaba
mal. No llevaba puesto el pijama, ni estaba acostado en una cama. Su única almohada era un
frío tan intenso que le había dejado insensible la mejilla. Al abrir los ojos se descubrió tendido
de bruces sobre la nieve. Miró a su alrededor. El viento zarandeaba un farol colgado de un
gancho, sobre su cabeza. Las ráfagas iluminaron el rótulo de madera de un almacén de vino,
unos toneles, la trampilla de una carbonera. Los ladrillos de las paredes dibujaban la perspectiva
de un callejón en penumbra. Desde el fondo llegó el rumor de la ciudad, amortiguado por la
distancia… (pág. 9)

Se trata de que los alumnos comprendan que van a leer una novela de misterio y sientan ganas de em-
pezar. Se puede acompañar la lectura con alguna música de fondo típica de las películas de suspense.

Entre todos, establecerán hipótesis sobre el texto leído: si es de día o de noche, si el protagonista es
hombre o mujer, la estación del año…

El profesor pedirá a los alumnos que se pongan en el lugar del personaje que se despierta en medio de
la nieve y traten de imaginar cómo se siente, qué piensa, cuáles son sus miedos…

La actividad terminará con un ejercicio de expresión escrita en el que los alumnos elegirán algún mo-
mento de su vida en el que hayan pasado alguna dificultad (también puede ser un sueño que hayan
tenido) y tratarán de escribirlo de manera literaria, expresando no solo lo que ocurrió sino también sus
emociones y sentimientos.

6. NEMO
(Autoestima, identificación y expresión emocional, habilida-
des de interacción)
El protagonista de esta historia se llama Nemo. ¿Qué te su-
giere este nombre? ¿Qué crees que tiene que ver con el libro?
¿Conoces alguna película cuyo protagonista sea Nemo?
Piensa en una novela de Julio Verne en la que uno de los per-
sonajes se llame Nemo. ¿Qué relación existe entre ellos?

En realidad, el protagonista no se llama Nemo, pero alguien
le pone ese nombre hasta que se sepa el suyo verdadero:

Julio Verne es mi autor favorito. Nemo significa «Nadie».
Era un príncipe hindú y ese vendaje que te ha hecho
nuestro amigo Thorndyke te da el aire de un auténtico
marajá. Es perfecto. (pág. 23)

Los alumnos leerán la cita anterior y observarán esta ilustración de la novela.

• ¿Cuál de los dos es Nemo? ¿Cómo lo sabes?
• Piensa en el significado de Nemo. ¿Por qué crees que le llaman así? ¿Qué le ha sucedido? 
• Relaciónalo con el principio del libro, cuando despierta y no sabe dónde está.
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El profesor preguntará a los alumnos cómo les gustaría que les llamasen si tuvieran que elegir otro
nombre para ser el personaje de una historia, participar en un juego… Cada uno explicará al resto,
oralmente, por qué ha elegido ese nombre y qué relación tiene con su forma de ser. 

Se reforzará la importancia de los nombres, de conocer los nombres de los demás, de llamar a las
personas por su nombre y no de otras maneras…

7. UN POCO DE CIENCIA
(Autoestima, habilidades de autoafirmación, creatividad)
El profesor llamará la atención sobre esta información de la cuarta de cubierta, que ya habían leído en
la actividad 1. Toma de contacto:

En este libro encontrarás:

• Una breve biografía de Marie Curie
• Las fuerzas ocultas que encierran los átomos en su interior
• La demostración de hasta qué punto te engañan los sentidos
• Los secretos mejor guardados del oxígeno
• Un método para detectar el gas invisible que emites al respirar

A continuación, se realizará una lluvia de ideas6 sobre todos o alguno de estos aspectos que luego se
tratarán en el libro (tanto en la historia como en el Apéndice). Los alumnos darán rienda suelta a su
creatividad y aportarán todas las propuestas que se les ocurran, sin importar que puedan parecer dis-
paratadas. Todas son válidas. Nadie debe sentir que sus aportaciones valen menos o no merece la
pena que sean reflejadas.

La actividad se puede realizar de manera transversal con la materia de Física y Química.

Si el profesor utiliza notas adhesivas para que los alumnos anoten sus ideas, podrá acudir a ellas des-
pués de la lectura del libro para comprobar qué sabían los alumnos, qué saben ahora y qué más les
gustaría aprender sobre esos temas.

DURANTE LA LECTURA7

1. MI DIARIO DE DETECTIVE
(Empatía, creatividad, habilidades de interacción)
A medida que avancen en la lectura, los alumnos tratarán de ir resolviendo el misterio y anotarán todas
sus pistas en un cuaderno8 o diario de detective.
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Los alumnos deben ponerse en el lugar de Nemo según vayan leyendo: me despierto herido en mitad
de la nieve. He perdido la memoria. Parece que me han atacado. Sigo las huellas hasta una mansión.
Allí conozco a gente. Entonces sucede un extraño robo…

El profesor pedirá a los alumnos que anoten las incidencias, pistas, sospechas, acontecimientos im-
portantes, hipótesis, párrafos relevantes de la novela… y sus reflexiones sobre ello.

Estas son algunas ideas de escritura que pueden ayudar a los alumnos:

• Escribir en la cubierta estos datos: detective (nombre secreto), caso, lugar, fecha.
• Como es un diario, poner el lugar y la fecha al comienzo de cada entrada.
• Hacerse preguntas y escribirlas. Redactar las posibles respuestas. Por un lado, de lo que están se-

guros, después, lo que sospechan, a quién deben preguntar, qué lugares y objetos deben observar…
• Acompañar el texto con elementos adicionales como: dibujos, mapas, recortes, mensajes, palabras

clave, huellas…
• Sacar conclusiones de las pistas y elaborar hipótesis.

El profesor pedirá a los alumnos que, a medida que avancen en la lectura, contemplen los hechos de
modos diferentes, imaginen nuevas posibilidades y distintas maneras de hacer las cosas y solucionar
los problemas. 

Una vez finalizado el diario se pueden dedicar algunas sesiones a la lectura en voz alta y puesta en
común de los pasajes que cada alumno considere más interesantes. Otra opción puede ser organizar
una exposición abierta al público, al final de la lectura con los diarios de detectives, al estilo de Somos
Creativos.

2. PALABRAS IMPORTANTES 
(Creatividad, toma de decisiones responsable)
A medida que avancen en la lectura, los alumnos elaborarán un glosario de términos científicos que
vayan apareciendo en el libro, relacionando su lectura con los conocimientos que vayan adquiriendo
en las materias de Física y Química, Biología y Geología y Matemáticas.

Además de palabras relacionadas con la ciencia, se pueden añadir otras que resulten claves para la
investigación. Por ejemplo, nombres propios de personas, lugares u objetos.

El glosario se confeccionará por orden alfabético, en formato de fichas, de cuaderno o de manera di-
gital. Los alumnos pueden representar gráficamente algunas palabras y elaborar de manera creativa
la portada y el diseño general del glosario, tal y como hicieron en la actividad anterior.

El profesor explicará que es importante el criterio para elegir las palabras del glosario. No consiste en
ir apuntando todas las palabras relacionadas con la ciencia que vayan saliendo, sino en ir decidiendo,
en cada caso, si esas palabras son relevantes para la investigación o no e incluso se podrían buscar si-
nónimos para reforzar la ampliación de vocabulario. 

Esta actividad puede ser complementaria de la actividad 1. Mi diario de detective, porque tanto el diario
como el glosario serán los instrumentos con los que contarán los alumnos para ir resolviendo el caso
a medida que vayan leyendo capítulos.
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3. UNA MANSIÓN MISTERIOSA
(Empatía, habilidades de interacción, creatividad)
Según vayan leyendo, los alumnos apuntarán las habitaciones de la casa que se van mencionando y
la página en la que salen, especialmente su primera descripción:

• Biblioteca (págs. 32 y 67)

• Laboratorio (pág. 27)

• Cuarto de Barbazul (págs. 37 y 52)

• Sala de música (pág. 38)

• Sala de billar (pág. 28)

• Salón (págs. 38, 39 y 92)

• Comedor (pág. 48)

• Invernadero (pág. 72)

Los alumnos crearán planos de los distintos pisos de la casa para ir representando qué va sucediendo
en cada estancia. Junto con las actividades 1. Mi diario de detective y 2. Palabras importantes, este
plano servirá a los alumnos para ponerse en el lugar de Nemo y participar de manera activa en la in-
vestigación planteando sus propias hipótesis. 

Mientras que el diario y el glosario son actividades individuales (salvo que el profesor decida lo con-
trario), el plano de la casa se realizará por grupos. La actividad fomentará el trabajo colaborativo y la
ayuda mutua entre los miembros del grupo, que deben estar unidos y respetar las propuestas de los
demás para lograr un objetivo común. 

Se puede ir más allá creando en grupos un juego de mesa de misterio a partir de los planos de la casa
y de la elaboración de una serie de pistas para su resolución, tipo Cluedo; Sherlock Holmes, detective
asesor; Escape the Room…

4. DESCRIPCIÓN MINUCIOSA 
(Empatía, creatividad)
Durante la lectura del capítulo 1. En Blanco (leer desde la pág. 9
hasta la 20), los alumnos observarán este dibujo de Nemo con el
señor Crispin y leerán la descripción que se da de este último:

Gideon Keith Crispin era huesudo y menudo hasta parecer un
muñeco de ventrílocuo que alguien había sacado de su cajón.
Las cuencas prominentes que enmarcaban sus ojos y las mejillas
le daban un aire de chimpancé, que acentuaban su espalda en-
corvada, sus largos bracitos y su escasa estatura. Protegía la
cabeza larga con un birrete de terciopelo rojo, del que sobresa-
lían unos pelos canos, largos y finos, que revoloteaban a su al-
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rededor al menor movimiento. Llevaba unos pantalones rojos a cuadros, bastón y un extravagante
chaleco color mostaza. (pág. 20)

El profesor pedirá a los alumnos que describan por escrito al otro personaje del dibujo: Nemo. Para ello
tendrán que demostrar su capacidad de observación para captar los detalles de cada persona tanto
físicos como de manera de ser o posiblemente de actuar.

Se puede recomendar que, como en el texto sobre el señor Crispin, utilicen comparaciones, metáforas
y una adjetivación rica y variada para de esta manera reforzar la parte cognitiva de la escritura crea-
tiva. Aunque el dibujo está en blanco y negro, pueden imaginárselo o poner color. 

5. OBJETOS CLAVE
(Creatividad, empatía)
En el capítulo 2. En guardia (leer págs. 25 y 26), el profesor pedirá a sus alumnos que anoten en su
diario de detective los objetos que Nemo encuentra en sus bolsillos:

• Un reloj de bolsillo con dos letras grabadas: S. H.
• Un paquete de papel que envuelve dos fajos de billetes de banco: cien libras en total.
• Un paquete de papel que contiene tres piedras de color bronce que parecen de otro planeta.
• Una bola de masilla del tamaño de una aceituna. En uno de sus bordes hay marcados tres vértices

de un poliedro.

Los alumnos tendrán que investigar cuestiones como estas: ¿Cómo eran los relojes de bolsillo de esa
época? ¿Cuánto podían valer cien libras en la época del libro? ¿Qué hubieras hecho tú con ese dinero?
¿Cómo es el color del bronce? ¿Qué es un poliedro? ¿Dónde has encontrado estas informaciones?...

Podrán aventurar conjeturas de lo que pueden significar estas piezas en los bolsillos de un muchacho
que ha perdido la memoria.9

Por último, y de manera voluntaria, algunos alumnos vaciarán sus bolsillos en el aula y el resto tendrá
que deducir aspectos de su vida diaria y su personalidad analizando los objetos que en ese momento
lleven encima.

6. AMENAZA DE MUERTE
(Actitudes positivas hacia la salud, toma de decisiones responsable)
En el capítulo 3. En ascuas (leer págs. 48-50), los alumnos verán que el señor Crispin recibe este mensaje:

Si no nos entregas el ídolo antes de las doce del mediodía de mañana, Nachtali, el guerrero errante,
caerá de las estrellas para recuperar su corazón. Y en pago, se llevará una parte del tuyo. (pág. 50)

El profesor recomendará a sus alumnos que copien el mensaje en su diario de detective, indicando el
capítulo y la página, y reflexionen sobre él, ya que este mensaje puede ser una pista importante para
su investigación. Pueden aprovechar para añadir palabras clave al glosario, como ídolo o Nachtali.
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Cuando tengan claro cuál es el ídolo, quién es el guerrero errante, por qué caerá de las estrellas, y a
qué se refiere el autor del mensaje con recuperar su corazón y llevarse el del señor Crispin, se pondrán
en común en clase las distintas ideas y se abrirá un debate sobre las tradiciones de pueblos indígenas
que ellos conozcan o que el docente aproveche para explicar.

La actividad se puede relacionar con la materia de Biología y Geología (los meteoritos) y la de Geo-
grafía e Historia (las diferentes culturas del planeta).

Antes de seguir leyendo el capítulo, los alumnos decidirán qué deben hacer los habitantes de la casa
para preservar la seguridad del señor Crispin. Pueden trabajar individualmente o por grupos, pero el ob-
jetivo final debe ser trazar un plan o estrategia para asegurar la integridad de las personas de la casa.
Deben decidir si proteger a las personas está o no por delante de proteger las obras de arte u otros ob-
jetos valiosos (en este caso, el meteorito) y razonarlo. Anotarán su plan en el diario de detective.

La puesta en común puede llevarse a cabo mediante la técnica de role playing, en la cual varios alum-
nos simularán la situación como si se tratara de la vida real.

7. ¡DESCUBRE QUIÉN ERES!
(Autoestima, actitudes positivas hacia la salud, empatía)
Como Nemo ha perdido la memoria, en el capítulo 4.
En vilo (leer págs. 56-59), utiliza su capacidad de ob-
servación y sus extraordinarias dotes de deducción
para averiguar información sobre sí mismo.

De esta manera, Nemo sabe que ha llegado a Francia
en barco y desde el puerto ha cogido un tren hasta
Londres. También descubre que sabe esgrima y boxeo.
Increíble, ¿verdad?

Ahora les toca a los lectores. El profesor les pedirá que
se contemplen en el espejo y que escriban qué aspec-
tos de su vida pueden deducirse a partir de su imagen.
Deben fijarse en su ropa (si está limpia, gastada o tiene
algún tipo de manchas, el estilo…), en su calzado, en
su pelo y en su piel, en sus complementos (reloj, gafas,
pendientes…), etc. También pueden analizar sus ges-
tos, su acento al hablar y su manera de expresarse.

Deberán demostrar la percepción de sí mismos y su
destreza para comunicar a los demás su forma de ser.
Es importante que, en esta reflexión, los alumnos ma-
nifiesten una valoración positiva de sí mismos. 

En la puesta en común del ejercicio, el profesor reforzará los sentimientos positivos en las exposiciones
de los alumnos que quieran comentar sus respuestas, y les ayudará a darse cuenta de que en su propia
vida es muy importante tener una imagen positiva de uno mismo y confianza en las propias posibili-
dades.
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El profesor les pedirá que hagan un esfuerzo por descubrirse a sí mismos. Además de mirarse al espejo
como Nemo, deben mirarse en su espejo interno y conocer sus capacidades y limitaciones, así como
valorar el cuidado de la salud como forma de actuar de manera favorable hacia uno mismo. En este
punto, se reflexionará sobre los hábitos que nos ayudan a sentirnos bien y a llevar una vida más salu-
dable: una alimentación rica y variada, el ejercicio físico y al aire libre, la importancia del descanso o el
uso responsable de las tecnologías.

Por último, y con el fin de trabajar también la empatía, el profesor puede proponer a los alumnos que
describan cómo ven a un compañero de clase. Se puede jugar a leer las descripciones en voz alta, sin
decir los nombres, para que el resto adivinen de quién se trata. Se debe hacer hincapié en la impor-
tancia de respetar a los demás y no plantear descripciones que puedan hacer que la otra persona se
sienta mal.

8. RECONSTRUYE LA HISTORIA
(Creatividad, empatía, identificación y expresión emocional, habilidades de interacción)
El profesor pedirá a los alumnos que en el capítulo 4.
En vilo interrumpan la lectura al final de la página 71,
cuando Nemo decide acudir a la misteriosa cita en el
invernadero.

A partir de la ilustración de Nemo en el invernadero
(pág. 73), los alumnos reconstruirán la continuación de
la historia. ¿Por qué crees que acude? ¿De qué se da
cuenta cuando está allí? ¿De dónde sacas esta infor-
mación? ¿Le están intentando alejar de algún sitio?
¿Se encuentra con alguien en el invernadero? ¿Qué su-
cede?

Deben fijarse bien en la imagen. ¿Qué emociones ex-
presa el rostro de Nemo en el invernadero? ¿Tú te sen-
tirías igual en esa situación? ¿Por qué?

Después escribirán unos párrafos mimetizando el es-
tilo del autor, como si les hubieran encargado conti-
nuar con el capítulo.

Por último, se leerán los fragmentos en gran grupo y
se decidirá entre todos cuáles son los más originales
o bien se puede escribir un final único negociado entre
todos.

9. UN POCO DE TEATRO
(Autocontrol, creatividad, habilidades de interacción)
Después de leer el capítulo 5. En trance, el profesor propondrá escenificar, en grupos de 9, los diálogos
de las páginas 76-78 cuando se encuentran la mayoría de los personajes a la puerta de la biblioteca:
Clifford, Dickson, Johan, Marie, James, Bernhard Trent, el señor Crispin y Nemo. En cada equipo habrá
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un director y 8 actores. Se repartirán los papeles, sin importar que sean masculinos o femeninos. Cada
uno debe interpretar el que le toque. Esto dará un toque más original a las representaciones y hará
que las versiones sean más diferentes entre sí. Si un equipo tiene menos alumnos, alguno puede tener
dos papeles.

Lo primero que harán los alumnos será convertir el diálogo narrativo en un texto teatral realizando un
guion. Para ello deben utilizar los nombres de los personajes seguidos de dos puntos antes de cada in-
tervención, y añadir en las acotaciones los apuntes sobre el lugar y los gestos y movimientos de los
actores que consideren necesarios.

Cuando cada actor haya memorizado su parte del guion, comenzarán los ensayos previos a la actua-
ción. Esta actividad servirá para trabajar el autocontrol de los alumnos, ya que la participación en una
actuación teatral requiere capacidad de dominarse a uno mismo y de regular las emociones en los en-
sayos y en la representación final, de someterse a unas reglas y ajustarse a determinadas circunstan-
cias. 

En su escenificación, los alumnos podrán utilizar disfraces, objetos (que hayan podido traer de casa) o
algún decorado que hayan realizado en clase.

Los actores deberán hablar alto y claro, comprendiendo la importancia del lenguaje gestual, de la en-
tonación, del ritmo, de los movimientos en el escenario… Se valorará tanto el lenguaje verbal como el
no verbal.

Los espectadores deben escuchar con atención y respeto al resto de grupos y aplaudir al final. El pro-
fesor aprovechará para recordar el comportamiento que deben seguir los alumnos cuando acuden a
espectáculos públicos; conciertos de distintos tipos de música, teatro, cine, salas de exposiciones….

Esta actividad nos puede ayudar a preparar el Somos Creativos de este recurso.

10. GRACIAS POR TODO
(Identificación y expresión emocional, empatía)
A lo largo del libro hay varios pasajes que dan pie a trabajar el agradecimiento, actitud muy importante
en la vida y que genera muchos beneficios.10

Al terminar el Epílogo. En claro, y antes de comenzar la lectura del Apéndice, el profesor puede recordar
estos fragmentos ya leídos en los que se trabaja el tema del agradecimiento:

Al joven se le hizo un nudo en la garganta. Después de la angustia y el desamparo que había sufrido
en las últimas horas, la amabilidad de aquel viejito desconocido lo desarmó por completo. Sintió
unas ganas terribles de abrazarlo, pero en el siglo XIX los hombres, sencillamente, no se abrazaban.
Para expresar afecto se daban sonoras palmadas en la espalda, que el joven no se sentía con fuer-
zas de dar y que el frágil señor Crispin no resistiría.

GUÍA DE LECTURA

• 145 •
F U N D A C I Ó N  B O T Í N

10 La psicóloga Sonja Lyubomirsky (http://sonjalyubomirsky.com) sostiene que las personas que suelen estar agradecidas son

generalmente más felices y tienen más energía. El agradecimiento hace también que se sientan más optimistas y satisfechas

con la vida, y que experimenten emociones positivas con mayor frecuencia.



El detective ausente

–Gracias –dijo con voz trémula.
–No hay por qué darlas –el señor Crispin asintió satisfecho. (cap. 1. En blanco, págs. 20-22)

***

–¿Suele cenar con vosotros? –preguntó Nemo.
–No se pierde una comida –asintió James–. Ha tenido que ocurrir una verdadera desgracia para
que no venga a atizarnos con uno de sus monólogos.
–Es muy parlanchín –confirmó Clifford–. Yo creo que esto del concurso no es más que una excusa
para rodearse de jóvenes indefensos a los que atronar.
–Chsss, no seáis desagradecidos –les regañó Marie con una sonrisa.
–Yo le estoy agradecidísimo. Pero eso no quita para que sea un poco, digo, solo un poco, un poquito,
plasta. (cap. 3. En ascuas, pág. 48)

***

Ayudó a la mujer, la señora Phyllis James, a cubrir con tablones el escaparate. Luego ella se en-
cargó de cerrar la tienda con llave y le entregó el papel donde había apuntado la dirección de su
hermano mayor, Mycroft Holmes. Sherlock le dio las gracias por todo y le estampó un beso sonoro
en la mejilla. Luego corrió a la mansión del señor Crispin a informarle de cuál era su verdadero
nombre. Y a disculparse, porque esa noche no se repartirían el exquisito pudin de la señora Sayers.
Esa noche prefería dormir en casa. (Epílogo. En claro, pág. 129)

Los alumnos deberán identificar a los personajes que intervienen en cada uno de estos fragmentos y
determinar si sus muestras de agradecimiento son o no sinceras, explicándolo de manera argumen-
tada.

Después, en gran grupo, los alumnos hablarán sobre el agradecimiento: si les cuesta dar las gracias, si
suelen hacerlo, si están agradecidos a otras personas por algo, si les molesta cuando a ellos no les dan
las gracias, etc. Se debe fomentar que cada uno exprese lo que realmente piensa y respete las opinio-
nes de los demás; todas las respuestas son correctas.

DESPUÉS DE LA LECTURA

1. Y AHORA… ¿QUÉ HACEMOS?
(Identificación y expresión emocional, creatividad, toma de decisiones responsable, autocontrol, ha-
bilidades de oposición asertiva)
El objetivo de esta actividad es observar cómo reacciona Nemo ante los problemas y decidir en grupo
otras posibilidades de actuación ante esas circunstancias.

El profesor dividirá la clase en cuatro grupos y repartirá las siguientes situaciones a las que se enfrenta
Nemo en la novela:

• Cuando se despierta herido y con amnesia en medio de la nieve.
• Cuando se despierta en la cama con la cabeza vendada y mucho dolor.
• Cuando se da cuenta de que los policías le van a echar la culpa a él.
• Cuando el caso se resuelve pero él sigue sin saber quién es.
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El detective ausente

El trabajo en grupo se desarrollará en los siguientes pasos:

1 Localizar en el libro el fragmento relacionado con el tema que les ha tocado. Leerlo y tomar notas
de lo que ocurre, dónde y cuándo, de los personajes que se ven implicados y de la situación a la que
se enfrenta Nemo. Consultar sus diarios de detective.

2 Comentar cómo reacciona Nemo, si entienden su comportamiento, si lo hubieran hecho de otra ma-
nera, cómo lo habrían hecho y por qué…

3 Mirar la escena de un modo diferente e imaginar nuevas posibilidades para la historia.11

4 Idear, entre todos, una nueva solución para el problema que se le plantea a Nemo.
5 Poner en común, en gran grupo, todo el trabajo.
6 Autoevaluación emocional: pedir a los alumnos que expresen cómo se han sentido trabajando en

grupo, qué ha sido lo más difícil, lo que más y menos les ha gustado, cómo lo cambiarían, sobre qué
otro tema les gustaría trabajar juntos, etc.

2. ENTRE TODOS
(Empatía, habilidades de autoafirmación)
Los alumnos, de manera individual, rellenarán la siguiente ficha de personajes:

A continuación, por grupos, los alumnos reflexionarán sobre las relaciones entre los cuatro concur-
santes. Pueden partir de este fragmento:

Clifford entró corriendo en el salón y se reunió con ellos, mirando por encima del hombro, como si
le persiguiera una tribu de caníbales. A punto estuvo de llevarse por delante una vitrina con una
colección de insectos de ámbar. Después de asegurarse de que nadie lo seguía, hizo frente a las
muecas de reproche de Johan, Marie y Nemo.

–Oye, si las miradas mataran, caería fulminado ahora mismo.
–No tendremos esa suerte. ¿No te das cuenta de que le caes fatal a todo el mundo? –le espetó Marie–
Eres lo único malo de este viaje y la única razón de que me vaya a alegrar cuando termine. (pág. 41)
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Clifford James Marie Johan

Breve descripción

Intereses científicos

Participación en el robo

Otras acciones en la novela
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Siguiendo su instinto de investigador, Nemo le dice al inspector Appleby que el culpable de la agresión
y el robo es, o más bien son, los cuatro chicos, aunque el verdadero culpable es James. Los alumnos
comentarán en su grupo qué actitudes de James a lo largo de la novela se entienden mejor cuando se
sabe que él es el culpable. Por ejemplo:

• Cuando Nemo conoció a James en la casa, este le miró con cara de terror.
• Fue James quien más insistió en que el señor Crispin debía encerrarse en la biblioteca, pero lleván-

dose el meteorito con él.
• James repasó el plan para proteger al señor Crispin y dedujo que era perfecto. 
• Propuso correr las cortinas para que la habitación quedara en penumbra.
• Aseguró haber visto a un viejo esquimal en la explanada.
• Sugirió dar un poco de brandy al señor Crispin y le pasó la botella al policía.
• Siempre defendió a Nemo (para que al recuperar la memoria no le traicionara).

Además, al final se sabe que James hizo algunas otras cosas:

• Puso alucinógenos en la bebida del señor Crispin y le colocó una bolsita de tinta invisible que se
vuelve roja con el calor.

• Escribió la nota a Nemo y se citó con él en el invernadero.

Por último, los alumnos reflexionarán sobre el trabajo en equipo de los adolescentes de la novela: ¿Qué
hubiera ocurrido si alguno no hubiera cumplido con su parte? ¿Crees que una sola persona podría ha-
berse encargado de todo? ¿Quién planifica el robo y manipula a todos los demás? ¿Quién estaba al
tanto pero pensaba que era una broma pesada? ¿Quiénes son absolutamente inocentes? Y justificarán
las respuestas.

En gran grupo, los alumnos pondrán en común sus conclusiones. El profesor les pedirá que relacionen
la actividad con su propio trabajo en equipo (en general, a lo largo del curso). ¿Qué cosas no podrías
hacer solo? ¿Hay algo que preferirías hacer solo? ¿Qué ocurre cuando un miembro del grupo no hace
bien su trabajo? Después, trasladarán el trabajo cooperativo a su propia vida y pensarán en la impor-
tancia de su colaboración con los demás para conseguir cosas.

Se recomienda fomentar la escucha activa entre los alumnos cuando pongan en común sus conclu-
siones, las relacionen con su propia vida y hacerlo de forma explícita explicando su importancia en la
vida diaria.

3. BUENAS Y MALAS DECISIONES
(Toma de decisiones responsable, empatía)
En primer lugar, los alumnos leerán estos fragmentos, en los que Nemo decide qué hacer en algún mo-
mento de la historia. Pueden leerlos varios alumnos en voz alta:

Comenzaba a nevar otra vez, sin fuerza todavía, pero dentro de una hora otra capa de nieve cu-
briría las pisadas. No tenía tiempo de seguir los dos rastros. ¿Cuál debía escoger? Sus huellas quizá
lo llevaran de regreso a casa. Las de su atacante lo podían exponer a peligros que no era capaz de
imaginar. Apenas dudó un instante. La rabia y la indignación lo impulsaron a dar caza al misterioso
agresor… (pág. 11)
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Mientras examinaba la fachada, el joven tomó aire y se preguntó qué demonios estaba haciendo él
allí. Una voz interior le advertía que estaba metiendo la cabeza en la boca del lobo. ¿Y si su atacante
era precisamente el dueño de aquella residencia? Todavía estaba a tiempo de escapar del peligro.
Siendo realistas, no se hallaba en condiciones de enfrentarse ni a un escarabajo pelotero. Apenas
aguantaba en pie. El miedo le hizo sentir más frío todavía y quiso dar media vuelta. (pág. 13)

Las decisiones que va tomando Nemo van condicionando toda la historia. ¿Qué habrías hecho tú en
su lugar? ¿Por qué? En el segundo fragmento, ¿recuerdas si finalmente llama a la campanilla de la casa?
Nemo algunas veces se arrepiente de las decisiones que ha tomado:

Sin memoria estaba indefenso ante Marie, Johan, James, Clifford, Dickson, el señor Crispin… Cual-
quiera de ellos podía haberlo engañado. Tenía que admitir que su plan de seguir las huellas había
resultado un completo fiasco. (pág. 60)

En su fuero interno sabía que estaba a punto de cometer un error fatal. (pág. 61)

Tarde o temprano registrarían su habitación. ¿Encontrarían el dinero y las piedras dentro de la
urna? Si lo hacían, su situación iba a pintar muy negra. Se tenía que haber deshecho de ellas.
¿Cómo había podido ser tan descuidado? ¡Debía haberse marchado de allí por la mañana, cuando
aún estaba a tiempo! (pág. 93)

¿Te sucede a ti lo mismo? ¿Alguna vez te arrepientes de lo que has decidido hacer? ¿Cuándo ocurre
esto?

A continuación, los alumnos se centrarán en el señor Crispin y en las decisiones que ha tomado a lo
largo de la historia:

• Cuando Nemo acude a su casa herido, decide no dar parte a las autoridades y proporcionarle cobijo
y cuidados.

• Cuando queda demostrado que James organizó la agresión, decide no presentar cargos contra él.
• Cuando termina el concurso, decide dejar el premio desierto.

Según esta forma de actuar del señor Crispin, ¿qué opinión tienes de él? ¿Cuál es su forma de ser? ¿En
qué casos habrías actuado igual que él? ¿Qué cosas habrías hecho de otra manera? ¿Por qué?

Finalmente, en gran grupo, el profesor explicará a los alumnos que, para tomar una decisión de manera
responsable, hay que tener en cuenta las distintas posibilidades, elegir una concreta y asumir después
las consecuencias. Les animará a contar sus propias experiencias, si les cuesta tomar decisiones, si
creen que supone un problema ser una persona indecisa, si les importa la opinión de los demás a la
hora de tomar decisiones, si suelen arrepentirse de decisiones que han tomado…

4. CREAMOS UN CÓMIC
(Actitudes positivas hacia la salud, creatividad)
Esta actividad consiste en que los alumnos elijan algún tema que ellos consideren que está relacionado
con actitudes positivas hacia la salud en la novela y plasmen sus ideas en forma de cómic. Para ello
primero será necesario que busquen una definición consensuada de este concepto.
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El profesor les pedirá que elijan alguno de estos temas:

• La alimentación en casa del señor Crispin: el ambiente y horarios del comedor, la cocinera (señora
Sayers) y su manera de cocinar...

• Los cuidados médicos que recibe Nemo cuando aparece en la casa y también los que recibe el señor
Crispin cuando es atacado.

• Las inversiones que hace el señor Crispin en proyectos relacionados con el bienestar de la población.

Cada alumno pensará la historia que quiere contar a través del cómic, relacionada con el tema elegido;
puede ser un fragmento del libro o algo inventado por él. Otra forma podría ser plasmar consejos en
viñetas, hacer una tira humorística… Podrán utilizar personajes y escenarios de la novela o bien realizar
sus propias creaciones.

Previamente el profesor les recordará algunas características de los cómics:

• Es un texto que está dividido en viñetas.
• Los dibujos en un cómic son tan importantes como el texto. Las ilustraciones del libro pueden servir

de inspiración.
• El texto de los personajes va en bocadillos o globos que pueden ser: de narrador, de diálogo o de

pensamiento.
• En un cómic abundan algunos recursos como las frases interrumpidas, las interrogaciones y excla-

maciones, las onomatopeyas y la sustitución de las palabras por signos.

Finalmente, se puede organizar bien una exposición con los cómics que han creado los alumnos o bien
un sistema de préstamo para que todos lean los trabajos de los demás o una lectura en grupo inter-
cambiando las creaciones.

5. INVESTIGADOR INVESTIGADO
(Habilidades de interacción, creatividad)
Por grupos, los alumnos elaborarán una presentación (en una cartulina o mural, o bien digital) sobre el
personaje literario de Sherlock Holmes.

Para obtener y ordenar la información, podrán seguir estas pautas:

• Buscar información sobre el escritor Arthur Conan Doyle.
• Hacer un resumen de la época y lugar en que vivió y añadir alguna imagen.
• Elaborar una línea del tiempo sobre su biografía y su obra.
• Documentarse sobre el personaje de Sherlock Holmes y resumir sus principales características. Ha-

blar también de su inseparable doctor Watson.
• Mencionar la presencia de Sherlock Holmes en la literatura posterior y en el cine.12

• Buscar una música de fondo para la presentación si elegimos un formato digital.
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https://www.youtube.com/channel/UCkp_CAX1eIc5k5SavzbhN5w


El detective ausente

En la elaboración del trabajo, los alumnos ejercitarán sus habilidades de interacción para realizar un
trabajo con autonomía personal y a la vez en grupo. El profesor se fijará en las habilidades de comu-
nicación y en las actitudes de respeto y colaboración de cada uno de los grupos.

Los trabajos impresos podrán exponerse durante un tiempo en las paredes del aula.

6. DEBATE
(Habilidades de oposición asertiva)
Cuando jóvenes y policías entran en la biblioteca y ven al señor Crispin con sangre en la ropa, parece
algo sobrenatural, porque nadie ha salido ni entrado de ese lugar. Pero al final todo lo ocurrido tiene
una explicación racional y científica.

Por ejemplo, la razón por la que Dickson creyó que sonaba la campanilla de la puerta, cuando en rea-
lidad sonaba una del árbol de Navidad, se ofrece en el Apéndice, en la página 151, donde se explica
cómo a veces nos engañan nuestros sentidos.

Frente a la manera de pensar de Nemo, para quien todo tiene una explicación racional, hay otros per-
sonajes, en especial Johan que, a pesar de ser estudiante de ciencia, busca soluciones basadas en la
superstición.

El profesor organizará un debate en clase en el que cada equipo defenderá una de estas ideas:

• Todas las cosas que ocurren tienen una explicación racional.
• Existen aspectos de la vida que se escapan a la razón y se pueden considerar sobrenaturales.

El moderador puede ser algún alumno y el profesor fomentará habilidades positivas para resolver los
conflictos que puedan surgir y llevar un debate ordenado.

El profesor puede decidir cuál de los dos equipos ha debatido con más consistencia tanto en grupo
como en la intervención individual de sus componentes (entonación, lenguaje no verbal, capacidad de
convicción...).

7. CADA UNO CUENTA SU HISTORIA 
(Empatía, identificación y expresión emocional, creatividad)
Los alumnos elegirán a uno de los siguientes personajes secundarios de la novela:

Señora Sayers (cocinera) Señorita Marsh (criada)
Dickson Carr (mayordomo) Cyril Appleby (inspector)
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Tendrán que ponerse en el lugar de su personaje y contar la historia desde su punto de vista, en primera
persona gramatical.

Cuando hayan terminado de escribir y hayan revisado sus textos, los leerán en voz alta y comentarán
los sentimientos y emociones que creen que tiene su personaje. Resultará muy interesante comparar
los distintos acercamientos a un mismo episodio desde distintos puntos de vista.

Se puede ir más allá encontrando paralelismos o discrepancias con el alumno. Como actividad de tea-
tro terapéutico, el alumno utilizará la escenificación como herramienta de autoconocimiento jugando
a ser otro y dándose cuenta de lo que realmente siente.

8. SIN MEMORIA
(Autoestima, habilidades de autoafirmación)
El médico le dice a Nemo que sufre amnesia postraumática retrógrada. Postraumática se refiere a la
causa de la amnesia y retrógrada a la cronología de los hechos que se olvidan. El profesor pedirá a los
alumnos que investiguen en qué consiste la amnesia y qué tipos hay. 

Este trabajo se puede llevar a cabo en relación con la materia de Biología y Geología.

Por parejas, los alumnos escribirán las ventajas e inconvenientes, para Nemo, de perder la memoria.
Pueden hacerlo en forma de tabla. Deben tener en cuenta algunos aspectos del texto, por ejemplo,
cuando Marie le dice a Nemo: «Te has quedado sin raíces, pero también sin cargas». O cuando Nemo
se despide de Marie, momento en el que «sintió que se marchaba su única amiga. Una enorme pérdida
dentro de su brevísimo pasado».

Se pondrán en común las conclusiones en gran grupo y el profesor iniciará un diálogo en clase sobre
las cosas que prefieren recordar u olvidar… Es importante que los alumnos vean que todos tenemos
recuerdos y vivencias porque todos somos importantes. No deben pensar que su memoria, sus recuer-
dos valen menos que los de otras personas. Todos son válidos y se deben poner en valor.

Terminar la sesión con una actividad de escritura creativa en la que los alumnos cuenten recuerdos de
su infancia. Deben escribir en primera persona. Elegirán anécdotas importantes para ellos y contarán
lo más relevante, lo que les ha dejado más huella. Deben escribir también cómo se sintieron en esos
momentos y cómo se sienten ahora al recordarlo y escribirlo.

9. CAÍDOS DEL CIELO
(Habilidades de interacción, autocontrol)
Los alumnos volverán a las páginas 52 y 53 y leerán lo que se dice sobre la Roca Púrpura. Después
harán un ejercicio de tratamiento y discriminación de la información: deben averiguar qué elemen-
tos de la historia son reales y cuáles ficticios (los minerales que proceden del espacio exterior, los
oldennui del ártico, la Roca Púrpura como representación del corazón de un dios, los esquimales,
Nachtali…). El profesor se asegurará de que acuden a las fuentes adecuadas (páginas oficiales,
fiables).

A continuación, expondrán sus conclusiones en pequeños equipos y finalmente en gran grupo.
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Para complementar la actividad, y de manera
transversal con la materia de Biología y Geología,
el profesor pedirá a los alumnos que se docu-
menten sobre los meteoritos y preparen una ex-
posición oral por grupos.

A la hora de exponer, cada miembro del grupo se
encargará de una parte y será responsable de su
aportación. Los alumnos se acostumbrarán,
poco a poco, a dominar sus temores a hablar en
público y el profesor previamente habrá puesto
en valor la importancia de esta habilidad.

Se puede terminar la actividad con una coevaluación o evaluación por pares en la que los alumnos va-
lorarán el trabajo de los demás equipos.

10. EN BUENA COMPAÑÍA
(Toma de decisiones responsable)
El autor de la novela combina ficción y realidad, literatura y ciencia y algunas veces se introducen per-
sonajes reales de la época. Por ejemplo, estando en la mansión del señor Crispin, los cuatro jóvenes
conocen a Charles Darwin y a James Clerk Maxwell. ¿Quiénes fueron estas personas?

El profesor llevará a los alumnos a la biblioteca del centro o del barrio y les dejará al menos media hora
para que logren completar la siguiente tabla:

Es interesante que los alumnos no se limiten a consultar internet sino que busquen libros sobre ciencia,
diccionarios temáticos, enciclopedias, etc. También pueden consultar su propio diario de detective y
su glosario de palabras científicas. En cualquier caso, se trata de que decidan qué fuentes utilizar como
más fiables y por qué. Es una buena ocasión para hablar de la importancia del pensamiento crítico hoy
en día, para discernir la información verdadera de la falsa tanto en textos informativos, como en redes
sociales, internet…

La actividad se puede llevar a cabo de manera conjunta con la materia de Física y Química.

En la puesta en común de los datos, se evaluará también cómo ha vivido cada uno el trabajo de docu-
mentación y uso de la biblioteca e internet, y en qué pueden mejorar para futuros encargos.

11. DE ARQUÍMEDES A NEWTON
(Habilidades de autoafirmación)
Después de observar el barco romano que había en una vitrina, Nemo deduce todo lo que pasó en la
mansión del señor Crispin. ¿Cómo es posible?
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Meteorito https://lifeandstyle.mx/mundo/2019/03/20/nasa-detecta-meteorito-
10-veces-energia-bomba-atomica
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En la explicación final de lo que pasó, se enredan dos historias separadas entre sí por veinte siglos:

• Según cuenta la leyenda, Arquímedes quemó los barcos romanos que asediaban Siracusa concen-
trando el calor del sol en las velas mediante espejos en el siglo III a. C.
(https://elpais.com/elpais/2018/09/04/ciencia/1536060341_786926.html).

• Isaac Newton descompuso por primera vez la luz en un arcoíris en el siglo XVII

(https://www.astromia.com/astronomia/newtonluz.htm).

Ahora los policías son los alumnos, y las pistas solo pueden hallarlas en la propia novela. ¿Qué relación
guardan los barcos de Arquímedes con el prisma de Newton en la historia?

Los alumnos trabajarán en grupos de cuatro. Solo pueden consultar el libro y sus respectivos diarios
de detective. Dentro de cada equipo, los alumnos deben tratar de hacer que prevalezca su idea al
tiempo que comprenden las ideas de los demás y valoran cuál es la mejor. Tendrán que trabajar deprisa,
pues el primer grupo que logre la respuesta y la exponga de manera razonada, será el ganador.

Dentro del tema de los métodos policiales, y de manera transversal con la materia de Física y Química,
se pueden comparar métodos policiales del señor Appleby (análisis grafológicos, químicos, de huellas,
de estupefacientes…) con los actuales (pruebas de ADN…). ¿Qué habría cambiado en la investigación
si los hechos hubieran sucedido hoy en día? 

12. LA CIENTÍFICA QUE SE ADELANTÓ A SU TIEMPO
(Empatía, habilidades de oposición asertiva)
En el Apéndice, los alumnos encontrarán una amena biografía de Marie Curie.

El profesor les pedirá que la lean con detalle y elaboren una línea del tiempo con los acontecimientos
más importantes de su vida.

Pueden hacerla a mano o bien utilizar, en un procesador de textos, alguna de las herramientas que se
mencionan en este artículo:

https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-crear-lineas-tiempo/36276.html

Sobre la biografía, el profesor preguntará a los alumnos: ¿Qué minerales radioactivos consiguió aislar?
¿Por qué llamó “polonio” a uno de ellos?

¿Quiénes son los zombis de los que habla el autor?
¿Crees que ese tipo de zombis sigue existiendo en la
actualidad?

A continuación, los alumnos dialogarán en clase
sobre las dificultades que tuvo Marie Curie para
convertirse en científica en su época, en un mundo
de hombres.

Se puede leer también en voz alta el siguiente frag-
mento, en el que Marie cuenta las dificultades que
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encuentra en la mansión del señor Crispin por el hecho de ser una chica:

Me imagino que lo estarán pensando: ¿Marie también participa en el concurso? ¿Cómo es que se
nos ha colado una mujer? –se encogió de hombros con una cómica resignación–. El señor Crispin
se distingue tanto por sus virtudes como por sus defectos. No solo pierde la cabeza con el espiri-
tismo, también es sufragista. En el fondo es casi lo mismo. ¿Has oído hablar de Lydia Becker?

–Sé quiénes son las sufragistas, abogan por el voto femenino.
–Exacto. El señor Crispin no solo lee sus panfletos y acude a sus reuniones, ¡también las financia!
–James simuló un escalofrío. Así que invitó a las jóvenes de todo el planeta a participar en su con-
curso. Marie no solo tuvo la desfachatez de responder al desafío, parece que también ha entregado
uno de los mejores trabajos. Clifford no lo lleva muy bien. (pág. 34)

El profesor puede explicar a los alumnos que Lydia Becker fue una de las líderes del movimiento sufra-
gista británico y aficionada a la ciencia, o puede pedirles que se documenten ellos mismos en internet
sobre el movimiento sufragista y sus líderes. Hablará también de Clara Campoamor trasladando la si-
tuación a España.

La reflexión en gran grupo podrá iniciarse con preguntas como estas: ¿Cómo habría sido la vida de
Marie en la casa del señor Crispin si hubiera sido un chico? ¿Cómo habría sido la biografía de Marie
Curie si hubiera sido un hombre? ¿Qué crees que hubiera pasado si alguno de los otros investigadores
de la casa hubieran sido una chica? ¿Por qué? ¿Qué diferencias encuentras con la sociedad actual? ¿Qué
aspectos han cambiado? ¿Crees que las mujeres acceden a la ciencia de igual manera que los hombres
en todo el mundo?

Para terminar, el profesor copiará en la pizarra lo que le dice Nemo a Marie cuando se despide de ella:
«No desperdicies tu talento. Enséñales lo que es bueno a los Cliffords y James del mundo». ¿Quiénes
crees son los «Cliffords y James del mundo» en la sociedad en la que vivimos?
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El detective ausente

5 | PARA LEER Y SABER MÁS

Colección Código Ciencia de Anaya:
https://www.anayainfantilyjuvenil.com/ver-todas-colecciones

Díaz Reguera, Raquel: Clara Campoamor. El primer voto de la mujer, Colección Egalité, NubeOcho
Ediciones, 2019.

Ejemplos de cómo hacer un glosario:
https://comosehacetodo.com/como-se-hace-un-glosario-para-que-sirve-y-como-empezar/
https://es.wikihow.com/hacer-un-glosario

Experimentos para estudiantes:
https://espaciociencia.com/experimentos-cientificos-para-secundaria
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/experimentos-de-fisica-y-quimica-para-se-
cundaria-y-bachillerato/16268.html
https://es.scribd.com/doc/6941561/100-experimentos-sencillos-de-fisica-y-quimica

Museo de Sherlock Holmes, en Londres. En la web se puede hacer una visita virtual del museo:
http://www.sherlock-holmes.co.uk

Página web del autor de El detective ausente, David Blanco Laserna: 
https://www.davidblancolaserna.com

Página web del ilustrador de El detective ausente, David Peña Toribio (Puño):
http://www.kokekoko.com

Puertas Maroto, Francisca: El papel de las mujeres en la ciencia y la tecnología, Santillana, 2019.

Página web de Sonja Lyubomirsky: 
http://sonjalyubomirsky.com

Vida, obra e imágenes de Marie Curie:
https://canalhistoria.es/perfiles/marie-curie
https://elpais.com/especiales/2018/mujeres-de-la-ciencia/marie-curie.html
https://hipertextual.com/2018/02/marie-curie-nobel-paul-langevin
https://hipertextual.com/2018/04/marie-curie-petites-curie-guerra-mundial

Vídeo sobre el origen de Sherlock Holmes:
https://www.muyhistoria.es/contemporanea/video/el-origen-de-sherlock-holmes
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