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Caminar El Agua, Aprendizaje en Movimiento® se trata de una propuesta innovadora del recurso
Banco de Herramientas para desarrollarla fuera del aula en la etapa de Primaria. Ademas de promover el
desarrollo emocional, social y creativo busca fomentar en el alumnado actitudes positivas hacia la salud
y el medio ambiente a través de la experiencia del andar combinada con actividades lidico-creativas de
aprendizaje empirico.

Este Banco de Herramientas nace de las sinergias creadas entre el programa Educacion Responsable
y el programa Observatorio del Agua de la Fundacién Botin. Es una iniciativa que combina el andar
guiado por rios y otros cuerpos de agua con la transmisién de conocimiento interdisciplinar, con el fin de
reconectar a las personas con el patrimonio del agua y crear consciencia, identidad, afecto y una actitud
positiva y constructiva con el medio ambiente.

Se articula en torno a una larga caminata cuyo hilo conductor sera el agua -visible o invisible-; una
actividad de mapeo colaborativo al inicio y final del recorrido y una serie de actividades a lo largo de las
rutas, a libre eleccién del docente.

Desde un punto de vista metodoldgico esta propuesta va mucho mas alla de un listado de actividades.
Entra enjuego la creatividad del docente y supone una oportunidad para crear situaciones de aprendizaje
especificas integradas en el curriculo ya sea de manera explicita, transversal y/o globalizada. Facilita
desarrollar en clave LOMLOE competencias especificas vinculadas al area de conocimiento del medio,
educacion fisica, matemdticas, lengua y literatura y valores civicos y éticos (Ver Anexo |).

1 https:/www.caminarelagua.com/
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The water walkers
Los caminantes del agua
FASE PREVIA

PRIMERA FASE: Actividad para realizar “Antes” de la caminata
De 6 a 8 afnos
De 8 212 anos

SEGUNDA FASE: Salimos a caminar

TERCERA FASE: Actividad para realizar “Después” de la caminata.

Banco de actividades en ruta

Mi lugar, mi inspiracion
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;Como se siente mi lugar?
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The water walkers
Los caminantes del agua

Variables que se pueden trabajar
Identificacién y expresién emocional, actitudes positivas hacia la
salud, autocontrol, empatia, habilidades de interaccion y creatividad

Area curricular
Educacion fisica', conocimiento del medio, lengua vy literatura,
educacion artistica, valores civicos y éticos?

Contexto escolar
Convivencia escolar, actitudes positivas hacia la salud, artes,
emociones y creatividad

Edad recomendada
De 6 a 12 anos

El movimiento en el aprendizaje, a través de diversas situaciones de aprendizaje que
incorporan el movimiento y el agua como recurso, asi como enfoques y proyectos
interdisciplinares.

Permite promover saberes basicos vinculados al Desarrollo sostenible y ética
ambiental.
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Se trata de una propuesta innovadora que pretende aplicar actividades
del Banco de Herramientas fuera del aula a partir de caminatas guiadas
a lo largo de cauces, infraestructuras, huellas o sefales de agua, con el
fin de descubrir y reflexionar acerca de su presencia e influencia en el
entorno en el que vivimos (ya sea un pueblo, un municipio o una ciudad).

La actividad cuenta con una fase previa de definicion de la ruta; una primera
fase de mapeo colaborativo; una segunda fase en la que se realiza una
caminata larga con subactividades, y una tercera y ditima fase de mapeo
colaborativo, en la que se arrojan sobre el mapa los descubrimientos y
reflexiones resultantes de la exploracion.

Esta propuesta es adaptable a todos los niveles de la etapa de primaria. El
docente podra escoger, de un banco de actividades, una o varias a realizar
durante la ruta (2° Fase), dependiendo de las areas que quieran trabajar
y el ciclo.

El tiempo estimado va desde un minimo de 2,5 a 3 horas (1° Fase: 30
minutos; 2* Fase: 1,5 a 2 horas; 3 Fase: 30 minutos) hasta su desarrollo
més prolongado incorporandolo en la programacion curricular a modo de
trabajo por proyectos.

Referente tedrico

Cuando vivimos experiencias educativas fuera del aula, se incorporan al
aprendizaje otras dimensiones tales como las emocionesylas sensaciones.
Por ejemplo, la memoria puede filarse mejor al asociarla con una
experiencia que ha generado una emocidon. Por otro lado, nuestro entorno
se convierte en un lugar del que aprender y divertirse, fomentando en el
alumnado una actitud positiva hacia la salud y el medio ambiente y apego
por el lugar donde vive. Esta propuesta esta alineada con los Objetivos
de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 en los objetivos de Agua y
Saneamiento (6); Ciudades y Comunidades Sostenibles (11); Acciéon por
el clima (13) y Vida Submarina (14) y Vidas de Ecosistemas Terrestres (15).

Razon de ser
El agua es un elemento vital que a menudo damos por descontado en
nuestras vidas. Sin embargo, la gestion de este patrimonio es muy

compleja y requiere de una gran coordinacion por parte de distintos
actores de la sociedad. Mientras que, en nuestros entornos, en casi todas
partes, podemos encontrar cauces de agua, rastros o senales de su paso.
Es por ello que, el agua seré la razén e hilo conductor de las caminatas, en
las que se construird conocimiento, consciencia, valor, carifio y ganas por
cuidar este patrimonio.




ACTIVIDAD TRANSVERSAL

The water
walkers

Los caminantes
del agua

¢ previa

El docente elige el lugar por donde se
realizara la caminata

Preguntarse

Primera fase

Identificamos lo que conocemos de la
ciudad con un mapeo colaborativo

Observar

Segunda fase

Salimos a caminar por nuestro
entorno y realizamos actividades
durante la ruta

Responderse

Tercera fase
Volvemos al mapa colaborativo

con nuestros descubrimientos y
reflexiones

Mi lugar, mi
inspiracion

Lengua castellana vy literatura
Educacion artistica

La ciencia en el camino
Conocimiento del medio

Dibujando aprendo
Educacion artistica

¢Como se siente mi lugar?
Educacion fisica
Educacion artistica
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Fase previa

Eleccion del lugar por donde se realizara la caminata

Recurso
Video dirigido al docente para la preparacién de la caminata

El educador debera elegir un lugar cercano al centro de educacién, o al que se
pueda desplazar con facilidad, en donde realizar un recorrido. El lugar escogido
deberd tener alguna relacion con el agua. El agua es un elemento natural que esta
presente en todas partes del territorio, aunque algunas veces, no la podamos ver
directamente. V, por eso, si no tenemos un rio o canal cerca, tendremos que usar
nuestra imaginacion y creatividad para encontrar el agua y disefar una ruta en
torno a ella. Por otro lado, el recorrido no debe ser corto (minimo 1,5 horas), ya que
tiene que permitir el tréansito por distintos paisajes que estimulen la imaginacion y
creatividad del alumnado, y la realizacién de paradas y actividades.

Algunas pistas para encontrar el lugar a recorrer (puede tener una o varias de estas
caracteristicas):

* Alo largo de un rio, arroyo o canal

» Cerca o0 alrededor de un lago

* Fijandose en un sonido que nos hable de agua. Por ejemplo, el correr del agua
bajo la tapa de una alcantarilla o una fuente de agua

* Fijdndose en el nombre de una o varias calles. Por ejemplo: una calle que
mencione el agua o el nombre de un arroyo o de una fuente

* Fijandose en la orografia del entorno. Por ejemplo: un lugar con pendiente donde
podamos visualizar el agua discurriendo por esas calles

* Porun lugar que se suela inundar

Nota a los docentes
g' El recorrido debe ser disenado intentando transitar por lugares diferentes,
- atractivos y estimulantes, que llamen a la aventura (ej. en algun punto del
recorrido, y siempre que sea posible, se podria caminar por debajo de un
puente o atravesar un bosque o un solar abandonado, etc.)


https://smarturl.it/nbmcx8
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Primera fase

Actividad para realizar “Antes” de la caminata

De 6 a 8 anos

Recurso
Cuaderno en PDF para impresion con preguntas y actividades sobre los recorridos

diarios de los alumnos de la casa a la escuela

Variables que se pueden trabajar
Identificaciéon y expresion emocional, actitudes positivas hacia la salud, habilidades
de interaccion y creatividad.

Area curricular
Conocimiento del medio, lengua vy literatura y educacion artistica.

Contexto escolar
Convivencia escolar, actitudes positivas hacia la salud, artes, emociones y creatividad.

Para el alumnado de primaria de 6 a 8 afnos que les puede ser dificil entender y
trabajar sobre un mapa de la ciudad, se propone una actividad alternativa. Para ello,
se les entregara un cuaderno con preguntas y actividades sobre sus recorridos de
la escuela a la casa. Para responderlo los alumnos dispondran de 15-20 minutos.
Mientras tanto, el docente podra pasearse entre los alumnos e ir haciéndoles
preguntas y planteando desafios para fomentar su creatividad.

Una vez completados los cuadernos, estos se colgaran en las paredes o se colocaran
en el suelo, y el docente podré ir preguntando sobre sus distintas respuestas e ir

generando una conversacion en torno a los diferentes modos de viviry desplazarse
por la ciudad.

Para concluir la actividad, el docente podra planteary conversar con el grupo-clase
sobre la ruta que realizaran a continuacién, en esa misma jornada o en la clase
siguiente.

. Tips para la actividad
e Puede ser realizada en el campo o en el aula
* Si el docente lo ve posible, podria trabajar con un mapa de la ciudad y
relacionar los cuadernos de los alumnos a los distintos lugares donde

viven en el mapa e ir integrando el concepto de geografia, localizacién,
cartografia, etc

Materiales necesarios

@ * Impresion de los cuadernos

e Lapices de colores

* Rotuladores

e QOtros materiales didacticos a considerar por el docente

-\..  Tiempo necesario
Esta actividad puede realizarse en el campo o en el aula. El tiempo minimo
para su correcto funcionamiento es de 30 a 45 minutos.


https://bit.ly/3QBV8ii
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Primera fase

Actividad para realizar “Antes” de la caminata

De 8 a 12 ainos: Nos reconocemos sobre un mapa a través de un Mapeo colaborativo

Recurso
Video dirigido al docente para la preparacion del taller

Variables que se pueden trabajar
Actitudes positivas hacia la salud, identificacion y expresién emocional, habilidades
de interaccion y creatividad.

Area curricular
Conocimiento del medio y matematicas

Contexto escolar
Convivencia escolar, actitudes positivas hacia la salud, artes, emociones y creatividad

1° Fase

Trabajaremos con el mapeo colaborativo para generar un momento de intercambio
colectivo, previo a la realizacién de la caminata. Sobre un mapa de nuestra ciudad,
municipio, pueblo o localidad, intervendremos con materiales didacticos (post-it,
pegatinas, rotuladores de colores) para reflexionar, aprendery dialogar sobre la forma
en que cada companero vive su propio territorio. Para ello, se deberéa responder a las
siguientes preguntas, utilizando distintas simbologias.

Las preguntas a responder sobre el mapa podrian ser:

* ;Dobnde esté el centro escolar?, preguntar a todos los alumnos al inicio del taller
para comenzar la actividad. Simbologia: un punto amarillo

e ;Donde vives? (puede ser aproximado, sefalar la calle o el barrio). Simbologia:
punto rojo

* Alaescuela me desplazo en .. Indica algunas calles por las que sueles pasar para
llegar a la escuela. Simbologia (pueden ser pegatinas): A pie (..); en coche (..); en
transporte publico (..);

* Seniala los sitios en donde te diviertes en tu localidad, ciudad, municipio, o dénde
te gusta ir. Simbologia: cruz verde

e ¢Ddénde has visto agua en tu entorno (ciudad, municipio, pueblo)? Pregunta
amplia para estimular la imaginacion (puede ser en su propia casa, en una
alcantarilla, un rio, etc) Simbologia: olas color azul


https://smarturl.it/l7o85o
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Primera fase

Actividad para realizar “Antes” de la caminata

De 8 a 12 aios: Nos reconocemos sobre un mapa a través de un Mapeo colaborativo

> e Puestaencomun 7 Materiales necesarios
. o Al finalizar la actividad, se situard el o los mapas obtenidos en el suelo o @ * Mapa del municipio, ciudad o localidad. Se puede conseguir en una tienda

en una pared y el docente podra ir preguntando y reflexionando con los
alumnos en torno a las diferentes intervenciones en el mapa, y visualizar los
puntos de consenso vy las diferencias. Es un momento clave para explicar
la ruta que se realizara a continuacion, porqué se ha elegido ese recorrido,
la importancia de la relacién con el agua y preguntar a los alumnos si la
conocen, si han caminado por ahiy qué creen que podrian encontrar.

de mapas; en el registro catastral de la zona; descargarse e imprimirse de
internet (desde Open Street Maps o Google Maps); o dibujar a mano

Materiales didacticos: rotuladores de colores; post-it; celo de colores.
Para la simbologia se pueden utilizar pegatinas de puntos de colores;
cuadrados; cruces, letras o fabricar stickers propios segun la simbologia

que se quiera usar.

. Tips para la actividad
* Siel grupo-clase es muy grande (mas de 30 alumnos), y el mapa pequeno, » La actividad de mapeo colaborativo puede dar algunas pistas al docente
es mejor dividirse en grupos mas reducidos de 8-10 personas para cambiar, modificar o agregar nuevas ideas a la caminata.
* Se pueden ir haciendo las preguntas de una en una e incentivando la \, Tiempo necesario
creatividady lareflexiéon con los alumnos segun lo que vayan respondiendo Esta actividad puede realizarse en el campo o en el aula. El tiempo minimo
para su correcto funcionamiento oscila entre 30-60 minutos.
* Las preguntas y simbologias son orientativas, se pueden realizar otras

preguntas y disefar otras simbologias

* Se recomienda situar las pegatinas o post-it en un borde fuera del mapa
y vincularlas al mismo con una linea o celo de color, para no tapar la
informacion del mapa



Segunda fase

Salimos a caminar

La segunda parte de la actividad consta de una caminata disenada por el
docente. Durante el recorrido se podran realizar una o varias actividades
del catalogo de actividades propuestas, dependiendo de las é&reas
curriculares que se quieran trabajar. El docente podra ir intercalando las
distintas actividades, o bien realizar sélo una de ellas en varias paradas.

(*Ver el Banco de Actividades en Ruta)

Tiempo necesario

Dependeréa de la cantidad de actividades que se quieran hacery
combinar. El tiempo minimo es de 1,5 horas y corresponde a la
realizacion de una de las actividades del banco de actividades en
ruta. Sin embargo, podrian hacerse varias actividades a lo largo
de diferentes sesiones/dias y distintos recorridos o un mismo
recorrido segmentado en varios tramos.

Esta fase del proyecto combina muy bien con la actividad del
Banco de Herramientas:

Nos relajamos (8 a 10 aios)

Antes y/o después de la caminata podemos aprovechar esta
actividad para hacer una relajacién previa en un parque o
entorno natural.




Caminar El Agua | APRENDIZAJE EN MOVIMIENTO | Educacién Primaria | 14

Tercera fase

Actividad para realizar “Después” de la caminata jVolvemos al mapa colaborativo con nuestros descubrimientos!

Dependiendo la actividad que hayamos realizado del Banco de Actividades en
Ruta, tendremos unos resultados u otros. La idea de esta tercera fase de cierre
de la actividad/proyecto es aterrizar los conceptos tratados durante la caminata,
generando un momento de reflexion colectiva y aprendizaje mutuo. Para ello,
volvemos a trabajar con el mapeo colaborativo, pero, esta vez, el soporte sera
un mapa acotado en donde podamos identificar claramente el lugar que hemos
recorrido.

Para comenzar la actividad, el docente podré invitar a los alumnos a que identifiquen
y expresen sus emociones tras la caminata y tomen consciencia y perspectiva,
mirando el mapa, con algunas preguntas disparadoras:

e JPor dénde hemos caminado? O ;Cudl ha sido el recorrido que hemos hecho?
» /Dénde hemos hecho las lecturas / dibujos / toma de muestras, etc?

Una vez que se logre un consenso acerca del recorrido realizado y sus paradas,
el docente o algunos alumnos voluntarios, trazardn con un rotulador de un color
que destaque sobre el mapa, la linea recorrida y los puntos donde se hicieron las
actividades.

Posteriormente el alumnado, en parejas o en grupos, dependiendo de como se
hayan hecho las actividades en ruta, podran relacionar los resultados obtenidos
(dibujos, muestras, relatos, etc.) a los puntos en el mapa, pegando su resultado con
cola o celo fuera del mapa y vinculandolo al punto con un rotulador de color.

Para finalizar, algunos alumnos voluntarios podran explicar sus resultados delante
de sus companeros, guiado por el docente.

Materiales necesarios

-1} « Mapa con el recorrido realizado. Se puede descargar de internet (Google
Maps) o sacar una fotocopia ampliada del mapa del municipio. ciudad o
localidad, o dibujar a mano

¢ Materiales didacticos: rotuladores de colores; post it; celo de colores.

Tiempo necesario

.. Este segundo mapeo colaborativo podréa realizarse en el campo, al finalizar la
caminata, o bien, en un siguiente dia, en el aula. El tiempo minimo requerido
para el funcionamiento de la sesién es de 30 minutos.

e.b) ¢ EXposicion de los resultados en el colegio
( » Sise desea, se podran exponer los resultados del mapeo colaborativo en un
espacio publico del centro educativo.



Banco de actividades en ruta
SEGUNDA FASE

Shlg
£
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. E ° °
scritura creativa
e El bandido salto de mata: “El secreto del sapo de agua” (pagina 73 a 77)

Nana en el tejado

o o o o ° » Variables que se pueden trabajar
Ml lugal‘, ml lnsplraCIOH Identificacién y expresién emocional, creatividad, actitudes positivas

hacia la salud

Recurso Area curricular
Se recomiendan las siguientes lecturas: Lengua castellana vy literatura, Educacion artistica

Cole J., Degen B. (1991). £/ autobus mdgico viaja por el agua.
Ediciones SM, Madrid.

Sabaté, T., Sola, C. (2008). E/ Agua. Ediciones Salvatella, Barcelona.
Botella, J., Catalayud M. (2005). Tres viajes. Didlogo editorial, Espana.
Ibarrola, B. (2008). Aventuras de una gota de agua. Ediciones SM,
Espana.

De Benito, A. (2017), Aventuras en la Plaza Mayor. Editorial Madrid,
Destino, Cultura, Turismo y Negocio S.A, Madrid

Dumaine, G., Paris, B. (1987). El libro del rio. Editorial Altea, Madrid.
Machado A., Machado, M. (2008). Caminos y Cantares (Poemas: E/
viajero; Anoche cuando dormia..; Eres tu, Guadarrama viejo amigo...;

El tren; Campos de Soria; Primaveral; Malaguerias) Editorial Luis Vives,

Zaragoza

Contexto escolar
Arte, emociones y creatividad, Convivencia escolar, ldentidad personal,
Plan lector

Edad recomendada
De 6 a12 anos

1° Fase: Inspiracion cuenta cuentos

Para que el lugar donde vivimos se transforme en nuestra inspiracion, lo
primero que vamos a hacer es integrar la lectura a la caminata. Para ello,
el docente escogeréa dos o méas paradas durante el recorrido donde les

Otras lecturas que se pueden encontrar en el recurso Literatura, leerad a los alumnos dos cuentos diferentes. Uno de ellos tendra relacién

Emociones y Creatividad: oy con el viaje o con la accion de caminar y el otro, con el agua. Una vez
completadas cada una de las lecturas, se reflexionara en grupo sobre los

- A qué sabe la luna (Actividad: Cancidn la estrella se estd bafando) cuentos a través de preguntas disparadoras:

+ Qué bonito es Panama



https://www.educacionresponsable.org/web/file/index.html?iddoc=2499
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* ¢JQuién es el protagonista de la historia?

» ¢Ddnde se desarrolla la historia?

* /Qué relacion podria tener con este lugar? Buscar puntos en comun y opuestos.
* (JQué le pasa a la protagonista o qué le pasa al agua?

* (JCudl es el tema de la historia?

Nota a los docentes / Tips

* Se podra escoger un solo cuento en vez de dos y leerlo en varias paradas

* Si se prefiere se puede elegir un cuento sobre ese lugar en concreto u
otro cuento que no esté en las sugerencias

e Si no son muchos alumnos, el o los cuentos se podrian ir leyendo a
medida que se camina

2° Fase: Creacion del personaje de nuestro cuento

Todo cuento necesita de un personaje, por lo que, se les dara un tiempo breve a los
alumnos (10-15 min) para que creen a su personaje. Este debera estar inspirado en
uno o varios elementos que observen en el lugar donde se encuentran (Por ejemplo,
un hombre de palo; una mujer de agua; un péjaro de hojas secas, etc). Una vez
terminado el tiempo, algunos alumnos podran dar a conocer a su personaje al resto
de la clase.

Nota a los docentes
'~ - Sera importante dejar total libertad a los alumnos para que observen y
creen a partir de lo que tienen en el lugar.

3° Fase: Creacion de nuestro cuento

Crearemos nuestro propio cuento, para el que ya tenemos a nuestro personaje
principal. Para ello nos moveremos a la siguiente parada y dejaremos un tiempo a
los alumnos, de unos 10-15 minutos para que creen su cuento. El Unico requisito del
cuento es que debera tener uno de estos dos elementos, o los dos: el viaje y/o el
agua, y estar inspirado en algo que han visto a lo largo del recorrido.

Algunos Tips para crear la historia

* La historia debe tener un protagonista

e Untema central: jde qué habla el cuento?

* Unlugar en donde sucede la historia

* Personajes secundarios que acompanan al protagonista

4° Fase: Collage de historias en el mapa

Trabajaremos sobre un mapa acotado delrecorrido que se realizé (ver 3* fase actividad
transversal). Nos situaremos frente al mapa a través de una discusién/conversacion
colectiva, guiada por el profesor, en la que entenderemos conjuntamente por dénde
ha sido el recorrido y cuales han sido sus paradas, las que sefalaremos con un
rotulador de color. Luego, los alumnos deberan vincular en el mapa sus historias
a los puntos del recorrido que las inspiraron y leerlas. Podran también situar a sus
personajes en el mapa.

Nota a los docentes
‘~' - Esta fase puede realizarse en campo o, si se cuenta con més tiempo,
puede prepararse COmo una exposicion en un espacio publico del colegio.

Materiales necesarios

* Cuaderno

- Lapices de colores

- Mapa acotado del lugar recorrido

Tiempo total requerido
2,30 h aprox. (de 1.5 a 2 horas para la caminata y actividades y 30 a 45
minutos para el mapeo colaborativo final)
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ACTIVIDADES DEL BDH QUE SE PUEDEN COMBINAR

La nifia blanca (6 a 8 aios)

Se puede aprovechar que estamos al aire libre para hacer esta
actividad de autoestima y autoconcepto, o bien solamente
escuchar el poema de Lope de Vega “La nifa blanca” en una de
las paradas de lectura

Invierno y primavera (8 a 10 aiios)

Se puede utilizar como lectura en alguna de las paradas y/o para

dar un ejemplo sobre como elaborar el cuento
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Ciencia

La ciencia en el camino

Recursos

Audio sobre estado de salud de los rios. Autor: Caminar El Agua-
Observatorio del Agua Fundacion Botin, Ponente: Carlotta Valerio

Ficha a completar por los alumnos
Guia facil construccion de prismaticos

Variables que se pueden trabajar

Actitudes positivas hacia la salud, toma de decisiones, autocontrol,

habilidades de interaccion y creatividad

Area curricular
Conocimiento del medio

Contexto escolar
STEM, convivencia escolar

Edad recomendada
De 6 a 12 anos

1° Fase: Observacion cientifica a través de los sentidos (la importancia de la
observacién en la ciencia, “el 0jo clinico”)

En esta primera fase, los alumnos escucharén (si es posible en el campo), un breve
audio de 3-5 minutos sobre cémo podemos identificar visual y sensorialmente el
estado de salud de un rio. A partir de este audio, el docente reflexionara con los
alumnos, en el lugar donde se encuentran, independientemente si haya un rio o no,
respecto al estado de salud de dicho lugar, con algunas preguntas disparadoras:

« (Creen que estos drboles/rios/aire estdn saludables?
e JQué cosas os hacen pensar que estdn sanos o enfermos? Fijaos en el olor,
color, textura, etc.

2° Fase: Ponemos en prdctica los sentidos para diagnosticar el estado

de salud del territorio

Ahora pondremos en préactica nuestra capacidad de diagnosticar en qué estado
de salud se encuentra el entorno donde vivimos. Previamente a esta fase sera
necesario construir, en el aula o cada alumno en su casa, un binocular por parejas o
trios, para una observaciéon mas puntual. El docente elegira cuatro lugares/paradas
a lo largo del recorrido donde pondremos en practica algunos sentidos. Se puede
hacer en parejas, grupos de tres...

En la primera parada observaremos uno o varios objetos con nuestros binoculares:
Jqué vemos?; ;como es? ;qué aspecto tiene?; jse ve saludable? Reflexionaremos
con nuestros compaferos y responderemos a las preguntas en una ficha. Podremos
hacer croquis del objeto observado o tomar muestras.

En la segunda parada trabajaremos con el olfato, cerraremos nuestros ojos para poner
en practica dicho sentido: o qué huele?: shuele bien?: idirias que es un olor saludable?
Discutiremos con nuestros compareros y anotaremos los resultados en nuestra ficha.


https://smarturl.it/6yvomr
https://bit.ly/3w1tHqp
https://bit.ly/3AgFQtW
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Finalmente, en la tercera parada, pondremos en practica el sentido de la audicion. Nota a los docentes
Todos los companeros cerraran o se taparan los ojos y escucharan en silencio el (" Esta fase puede realizarse en campo o, si se cuenta con mas tiempo, puede
lugar donde se encuentran. jQué sonidos se perciben?; json agradables, molestos?, prepararse COmo una exposicion en un espacio publico del colegio.
los discutirdn con sus companeros y anotaran en sus fichas.
~
En los cuatro casos, podremos acompanar las respuestas con un croquis de los Materiales necesarios
elementos observados o muestras de ellos en botes o bolsas. @ » Binocular o mirilla artesanal (opcional)
e Cuadernoy fichas impresas para anotar observaciones
. Algunos consejos . Léapices de colores
* Siestamos en un rio y nos podemos acercar, seria ideal tocar el agua. Si * Botes o bolsas plésticas para recogida de muestras
podemos meternos al rio a extraer alguna muestra con botas de agua,
aun mejor \' Tiempo total requerido
e Para el sentido del olfato, seria ideal acercarse a una depuradora o a un 7'+ 2,30 h aprox. (de 1,5 a 2 horas para la caminata y actividades y 30 a 45
lugar con olores fuertes minutos para el mapeo colaborativo final)

** En el caso de los alumnos de 6-8 arios se recomienda que esta Fase se realice con
todo el grupo, o en dos grupos guiados cada uno por un docente, y no en parejas. ACTIVIDADES DEL BDH QUE SE PUEDEN COMBINAR

Defendamos nuestra tierra (6 a 8 afnos)

3° Fase: Nos respondemos a las preguntas en el mapa Se puede complementar la 3® fase de esta actividad (mapeo colaborativo)
Trabajamos nuevamente sobre un mapa. Esta vez es un mapa acotado del territorio con la 3* fase de “Defendamos nuestra tierra”, en la que los alumnos
que hemos explorado en donde podemos identificar claramente los lugares por los pueden escribir sobre un mural improvisado lo que desearian ver y lo que
gue hemos andado (ver 3* Fase actividad transversal). El docente reflexionaréa con no en el mundo del futuro.

los alumnos sobre la ruta realizada indicando los lugares por los que se ha transitado
alo largo del recorrido. En este punto el docente con la ayuda de los alumnos, podra Un mundo casi perfecto (8 a 10 afnos)

trazar el recorrido con un rotulador. Posteriormente los alumnos deberan pegar sus Ideal para reflexionar acerca de los dafos que causamos en el planeta
fichas, dibujos y muestras en un costado del mapa y vincularlos con los puntos en como complemento a esta actividad.

donde realizaron las observaciones y toma de muestras. El docente realizard un

resumen de los resultados obtenidos por los alumnos y se llegara a consenso sobre
cémo podemos identificar el estado de salud de un lugar.
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6‘ Plastics

Dibujando aprendo

Recurso
Cuaderno de dibujo

Variables que se pueden trabajar
Creatividad, Identificacion y expresion emocional,
actitudes positivas hacia la salud y habilidades de autoafirmacion

Area curricular
Educacién artistica

Contexto escolar
Convivencia escolar, identidad personal, STEM

Edad recomendada
De 6 a 12 anos

1° Fase: Soltando la mano, ;quiénes van a ser nuestros companeros de viaje?
Con nuestros cuadernos-acordedn haremos un primer ejercicio de dibujo con la
idea de soltar la mano y reconocer a quienes seran nuestros companeros de viaje.
El primer requisito sera dibujar con nuestra mano no dominante (izquierda en el
caso de los diestros y derecha de los zurdos). El grupo-clase se dividird en dos
filas y los alumnos quedaran mirandose frente a frente con una distancia de un
metro aproximadamente. El desafio es dibujar rdpidamente la cara de la persona
que tenemos al frente en nuestro cuaderno y con nuestra mano no dominante en
1 minuto. Cuando pase el primer minuto y el docente diga YAl los alumnos rotaran
hacia el lado de derecho y se encontraran frente a frente con otro companero al que
tendran que dibujar.

Una vez dibujados todos los compafneros se ensefaran los dibujos entre si
rapidamente comentando si se parecen al dibujo que ha hecho el compafero o no.

2° Fase: Dibujando partes del territorio (siguientes dos paradas)

Nos moveremos a la siguiente parada del recorrido con nuestros cuadernos-
acordéon. En las siguientes paginas habra que recortar el cuaderno segun la forma
gue aparece en linea segmentada (se puede hacer previamente). Ahora dibujaremos
solamente lo que vemos en esa figura de la siguiente forma, en dos paradas:

Cuadrado: dibujaremos el paisaje que vemos a través del cuadrado. En el caso de
que sea muy dificil sujetar el papel, lo apoyaremos en el suelo, dibujando solamente
lo que se vea en el cuadrado.

Circulo: apoyaremos la hoja sobre un lugar o elemento (suelo, arbol, piedra, etc) y
dibujaremos solamente el trozo que vemos.


https://bit.ly/3QlXmCM
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3° Fase: Conectando las partes a través del agua (dibujo-relato)
£C6mo nos ha movido el agua hasta aqui?

Nos movemos a la siguiente parada para disefAar nuestro relato-dibujado.
Ya tenemos a Ios personajes de la historia: companeros de curso, paisaje
y elemento. Con ellos dibujaremos una historieta/cémic con el agua como
elemento conductor. Una vez hechos los dibujos, nos tomaremos un
momento para que cada alumno muestre y cuente de qué va su historieta.

4° Fase: Exposicion de los cuadernos en nuestro mapa colaborativo
En el aula o en el campo, relacionaremos nuestros acordeones con los
puntos del recorrido en un mapeo colaborativo (ver 3* Fase actividad
transversal). Lo podremos hacer a modo de exposicion en un lugar publico
del colegio (pasillo, mural, hall, etc)

Nota
Q Esta actividad se puede combinar muy bien con la actividad
v “Mi lugar, mi inspiracién”.

7. Materiales necesarios

‘  Cuaderno-acordéon a imprimir desde el recurso
* Lapices de colores

Tiempo total requerido

2,30h aprox. (de 1,5 a 2 horas para la caminata y actividades y 30
a 45 minutos para el mapeo colaborativo final)
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LEducando los sentidos

<Como se siente mi lugar?

Variables que se pueden trabajar

Autocontrol, habilidades de interaccion, habilidades de autoafirmacion,

actitudes positivas hacia la salud

Area curricular
Conocimiento del medio, educacion fisica

Contexto escolar
Convivencia escolar, identidad personal

Edad recomendada
De 6 a 12 anos

1° Fase: SER AGUA, conectar sensorialmente con el territorio (buscar el
agua como si fuéramos agua)

En la primera actividad, antes de comenzar nuestro recorrido, invitaremos a los
alumnos a imaginarnos como si fuéramos agua: joor dénde irilamos?, ;como nos
moveriamos?, ;como sonariamos?

Comenzamos el recorrido, todos juntos, moviéndonos y sonando como si fuéramos
agua. En la siguiente parada sera el azar el que guie nuestro recorrido. El docente
tendra un dado vy lo ird lanzando cada cierto tiempo. El nimero que aparezca en el
dado condicionaré la forma en que tenemos que caminar.

Las condiciones por nimero de dado seran:
Estamos en sequia (no hay agua)
Como un rio muy muy torrentoso
Como gotas de agua cayendo muy poco a poco

1

2

3

4 Somos granizo
5 Somos nieve
6

Como cuando llueve muy fuerte

Nota a los docentes
(‘" Dependiendo del lugar por donde se camine, el docente podréa cambiar las
reglas. Se trata de entrar en contacto con nuestro territorio de una manera

lGdica y diferente.

2° Fase: Experiencias ludicas con el agua

En caso de que tengamos una fuente de agua cerca (un rio, un arroyo, una
fuente, otro)

Los alumnos se acercaran a la fuente y tomaran el agua con sus manos ahuecadas.
La mision serd llevar esa agua lo mas lejos posible en sus manos, quedandose
congelados en el momento en que el agua se haya discurrido completamente.
Volvemos a agruparnos y nos preguntamos: jHasta donde alcanzasteis a llegar?;
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JFue dificil? /El agua era cémo te la imaginabas (temperatura, tacto, color..) A Nota a los docentes
partir de esta actividad, serd interesante reflexionar en torno a los desafios en la '~' - Paratenerunaideasobre mapasabstractosverlos “Mapas Psicogeogréaficos”

gestidn del agua. Por ejemplo, el enorme esfuerzo (invisible) que se hace todos los elaborados por el movimiento de artistas del Situacionismo?.

dias por transportar agua desde los rios hasta las casas, etc.

En caso de que no tengamos una fuente de agua cerca (recomendada para - Materiales necesarios
primaria para tener mas controlados a los alumnos) @ e Cartulinas blancas
El docente podra llevar el agua en una botella. Para comenzar, imaginaremos * Lapices de colores
el discurrir del agua subterranea: jpor donde creéis que estd discurriendo el e Rotuladores

agua ahora mismo? Nos pondremos en una linea simulando ese paso del agua e Revistas y tijeras
subterranea. El docente llenara las manos ahuecadas del primer alumno en sus * Pegamento

manos y se ird pasando de mano en mano, hasta que se derrame del todo. En ese e Otros

punto se puede volver a llenar de agua las manos del companero correspondiente.

\ N Tiempo requerido
2,30h aprox. (de 1,5 a 2 horas para la caminata y actividades y 30 a 45
3° Fase: Dibujar el recorrido del agua minutos para el mapeo colaborativo final)
En el campo o en el aula el alumnado trabajara en grupos de tres personas
sobre una hoja de papel en blanco. En éste, se les pedira dibujar el recorrido que
hicieron, inventando su propio mapa/croquis del recorrido bajo la pregunta jcomo ACTIVIDADES DEL BDH QUE SE PUEDEN COMBINAR:
le comunicarian @ una persona la ruta que hemos hecho para que la pueda
volver a hacer? Pueden dibujar los distintos elementos y/o paisajes transitados. El poder de la musica clasica (10 a 12 aiios)
Pueden también utilizar otros materiales tales como recortes de revistas y otros a Ideal para realizar en el campo como una actividad de conexién con la
libre eleccién. No seré necesario guiarse por un mapa real ni por las nociones que musica clasica y el entorno.

se tienen de un mapa, si no que deberan crear/inventar el suyo propio. Para ello
dispondran de 30 minutos.

Posteriormente se reuniran con todo el curso para mostrar sus mapas y explicar
el recorrido que hicieron segun la experiencia de cada uno y a los consensos que
llegaron dentro de sus grupos.

% Los mapas psicogeograficos fueron introducidos por el movimiento artistico de la
Internacional Situacionista de mediados del Siglo XIX y son mapas urbanos elaborados desde
la imaginacion y los efectos psicoldgicos que el medio ambiente produce en el individuo.



Referencia de
mapas psicogeograficos
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Autora: Clara Nubiola, en: https:/www.plataformaarquitectura.cl/cl/02-268926/estudios-urbanos-y-ciencias-sociales-conoce-la-revista-urbs?ad _medium=gallery
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Colectivo Fractals Educacioén Artistica, en: https://colectivofractals.wixsite.com/caminoacasa/mapas



https://colectivofractals.wixsite.com/caminoacasa/mapas
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istica, en: https://colectivofractals.
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Caminar El Agua | APRENDIZAJE EN MOVIMIENTO | Educacién Primaria | 29

471 Esrwdo Maen plicobtocksH

60pontos5paicas, en: https:/60pontos5paicas.wordpress.com/2016/10/24/mapas-psicogeograficos-e-a-teoria-da-deriva-pesquisa/



https://60pontos5paicas.wordpress.com/2016/10/24/mapas-psicogeograficos-e-a-teoria-da-deriva-pesquisa/

Anexo I




Situacion de aprendizaje: Identificamos lo que sabemos de la ciudad con un mapeo colaborativo

AREAS

Conocimiento del medio

Conocimiento del medio

Matematicas

Conocimiento del medio

SABERES BASICOS

PRIMER CICLO

La vida en nuestro planeta: Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que
viven, evitando la degradacion del suelo, el aire o el agua.

Conciencia ecosocial:
* Conocimiento de nuestro entorno. Paisajes naturales y paisajes humanizados, y sus elementos. La accién humana sobre el medio y sus consecuencias.
« Estilos de vida sostenible. El uso responsable del agua, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la prevencion y la gestion de los residuos.

SEGUNDO CICLO

Sociedades vy territorios.
Retos del mundo actual.

Conocimiento del espacio: Representacion del espacio. Representacion de la Tierra a través del globo terrdgueo, los mapas y otros recursos digitales. Mapas
y planos en distintas escalas. Técnicas de orientacion mediante la observacion de los elementos del medio fisico y otros medios de localizacién espacial

Localizacidon y sistemas de representacion
Interpretaciéon de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y virtuales.

TERCER CICLO

Cultura cientifica: iniciacion en la actividad cientifica
Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigacion.

Sociedades en el tiempo

e El patrimonio natural y cultural como bien y recurso; su uso, cuidado y conservacion.

* Conciencia ecosocial.

* El cambio climatico de lo local a lo global: causas y consecuencias. Medidas de mitigacion y adaptacion.

¢ Responsabilidad ecosocial. Ecodependencia, interdependencia e interrelaciéon entre personas, sociedades y medio natural.
* El desarrollo sostenible. Objetivos ODS.

» Estilos de vida sostenible: los limites del planeta y el agotamiento de recursos. La huella ecoldgica.



Durante

Situacion de aprendizaje: Mi lugar, mi inspiracion

AREAS SABERES BASICOS

Lenguay literatura COMUNICACION
Comprension oral: Identificacién de las ideas mas relevantes e interpretaciéon del sentido global. Deteccién de usos claramente discriminatorios del lenguaje verbal y
no verbal.

Produccion oral: Pronunciacion y entonacion. Actitud postural. Construccién y comunicacion de conocimiento mediante la planificacion y produccion de textos
orales y multimodales sencillos.

Comprension lectora: Estrategias elementales de comprensién lectora antes, durante y después de la lectura. Identificacién de las ideas més relevantes e
interpretacion del sentido global. Identificacién de elementos gréficos y paratextuales al servicio de la comprensién. Lectura compartida. Deteccién de usos
claramente discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.

Produccion escrita: Convenciones del cédigo escrito y ortografia natural. Coherencia textual. Estrategias elementales, individuales o grupales, de planificacion,
textualizacién, revision y autocorreccion. Uso de elementos graficos y paratextuales elementales. Escritura en soporte digital acompanada.

EDUCACION LITERARIA

Creacion de textos de intencidn literaria a partir de modelos dados.

SCECEUILELGCUEENN  (De 8 a 10 afios) CREACION E INTERPRETACION
Fases del proceso creativo: Planificacién, interpretacion y experimentacion

(De 10 a 12 aiios) CREACION E INTERPRETACION

Fases del proceso creativo: Planificacién, interpretacién, experimentacion y evaluacion




Durante

Situacion de aprendizaje: La ciencia en el camino

AREAS SABERES BASICOS

Conocimiento del medio PRIMER CICLO

CULTURA CIENTIFICA. INICIACION EN LA ACTIVIDAD CIENTIFICA

» Procedimientos de indagacién adecuados a las necesidades de la investigacion (observacién en el tiempo, identificacion y clasificacién, busqueda de
patrones...).

e Lacuriosidad y la iniciativa en la realizacion de las diferentes investigaciones.

« Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento cientifico presente en la vida cotidiana.

CONCIENCIA ECOSOCIAL
¢ Conocimiento de nuestro entorno. Paisajes naturales y paisajes humanizados, y sus elementos. La accion humana sobre el medio y sus consecuencias.
« Estilos de vida sostenible. El uso responsable del agua, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la prevencion y la gestion de los residuos.

SEGUNDO CICLO

INICIACION EN LA ACTIVIDAD CIENTIFICA

» Procedimientos de indagacién adecuados a las necesidades de la investigacidn (observacién en el tiempo, identificacion y clasificacién, busqueda de
patrones, creacion de modelos, investigacién a través de busqueda de informacién, experimentos con control de variables...).

* Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigacion.

* Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realizacién de las diferentes investigaciones.

LA VIDA EN NUESTRO PLANETA

* Los reinos de la naturaleza desde una perspectiva general e integrada a partir del estudio y andlisis de las caracteristicas de diferentes ecosistemas.

* Los ecosistemas como lugar donde intervienen factores biéticos y abiéticos, manteniéndose un equilibrio entre los diferentes elementos y recursos.
Importancia de la biodiversidad.

¢ Las funciones y servicios de los ecosistemas.

CONCIENCIA ECOSOCIAL

* Responsabilidad ecosocial. Ecodependencia e interdependencia entre personas, sociedades y medio natural.

e Latransformacion y la degradacién de los ecosistemas naturales por la accién humana. Conservacién y proteccién de la naturaleza.

» Estilos de vida sostenible. El consumo y la produccién responsables, la alimentacién equilibrada y sostenible, el uso eficiente del agua y la energia, la
movilidad segura, saludable y sostenible, y la prevencién y la gestién de los residuos.

TERCER CICLO

CULTURA CIENTIFICA. INICIACION EN LA ACTIVIDAD CIENTIFICA

» Fases de la investigacion cientifica (observacién, formulacion de preguntas y predicciones, planificacion y realizacion de experimentos, recogida y
analisis de informacion y datos, comunicacion de resultados...).

* Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigacion.

* Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.

« Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realizacién de las diferentes investigaciones.

SOCIEDADES Y TERRITORIOS. CONCIENCIA ECOSOCIAL.

* El cambio climatico de lo local a lo global: causas y consecuencias. Medidas de mitigacion y adaptacion.

¢ Responsabilidad ecosocial. Ecodependencia, interdependencia e interrelacién entre personas, sociedades y medio natural.

» Estilos de vida sostenible: los limites del planeta y el agotamiento de recursos. La huella ecoldgica.




Durante

Situacion de aprendizaje: Dibujando aprendo

AREAS

Lenguay literarura

SABERES BASICOS

PRIMER CICLO

COMUNICACION
Procesos:

Interaccion oral: interaccién oral adecuada en contextos informales, escucha activa, asertividad, resolucién dialogada de conflictos y cortesia lingUistica. La
expresion y escucha empatica de necesidades, vivencias y emociones propias y ajenas.

Comprensidn oral: identificacion de las ideas mas relevantes e interpretacion del sentido global. Deteccién de usos claramente discriminatorios del lenguaje
verbal y no verbal.

Produccion oral: pronunciacién y entonacion. Actitud postural. Construccién y comunicacion de conocimiento mediante la planificacién y produccién de textos
orales y multimodales sencillos.

SEGUNDO CICLO

Procesos:

Interaccion oral: interaccién oral adecuada en contextos formales e informales, escucha activa, asertividad, resolucién dialogada de conflictos y cortesia
lingUistica. La expresion y escucha empética de necesidades, vivencias y emociones propias y ajenas.

Comprensién oral: identificacién de las ideas mas relevantes e interpretacion del sentido global realizando las inferencias necesarias. Deteccién de posibles usos
discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.

Produccion oral: elementos basicos de la prosodia y de la comunicacion no verbal. Construccion, comunicacion y valoracion de conocimiento mediante la
planificacién y produccién de textos orales y multimodales.

TERCERCICLO
Procesos:

Interaccién oral: interaccién oral y adecuada en contextos formales e informales, escucha activa, asertividad, resolucién dialogada de conflictos y cortesia
lingUistica. La expresion y escucha empética de necesidades, vivencias y emociones propias y ajenas.

Comprensioén oral: identificacion de las ideas mas relevantes e interpretacion del sentido global realizando las inferencias necesarias. Valoracién critica.
Deteccion de usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.

Produccién oral: elementos de la prosodia y de la comunicacion no verbal. Construccién, comunicacion y valoracion critica de conocimiento mediante la
planificacién y produccion de textos orales y multimodales con progresiva autonomia.



Durante

Situacion de aprendizaje: ¢Como se siente milugar?

AREAS SABERES BASICOS

Educacion fisica PRIMER CICLO

AUTORREGULACION EMOCIONAL E INTERACCION SOCIAL EN SITUACIONES MOTRICES

* Gestién emocional: estrategias de identificacion, experimentacion y manifestacién de emociones, pensamientos y sentimientos a partir de experiencias motrices.

* Habilidades sociales: verbalizacién de emociones derivadas de la interaccion en contextos motrices.

* Respeto a las reglas de juego.

» Conductas que favorezcan la convivencia y la igualdad de género, inclusivas y de respeto a los demés, en situaciones motrices: estrategias de identificacién de
conductas discriminatorias o contrarias a la convivencia.

INTERACCION EFICIENTE Y SOSTENIBLE CON EL ENTORNO
Realizacion de actividades fisicas seguras en el medio natural y urbano.

SEGUNDO CICLO

RESOLUCION DE PROBLEMAS EN SITUACIONES MOTRICES

* Habilidades y destrezas motrices basicas genéricas: locomotrices, no locomotrices y manipulativas. Combinacion de habilidades.

e Creatividad motriz: variaciéon y adecuacién de la accién motriz ante estimulos internos y externos.

AUTORREGULACION EMOCIONAL E INTERACCION SOCIAL EN SITUACIONES MOTRICES

* Gestién emocional: reconocimiento de emociones propias, pensamientos y sentimientos a partir de experiencias motrices.

» Habilidades sociales: escucha activa y estrategias de negociacion para la resolucién de conflictos en contextos motrices.

MANIFESTACIONES DE LA CULTURA MOTRIZ

Usos comunicativos de la corporalidad: comunicacion de sensaciones, sentimientos, emociones e ideas simples.

INTERACCION EFICIENTE Y SOSTENIBLE CON EL ENTORNO

* Prevencion y sensibilizacion sobre la generacion de residuos y su correcta gestion.

* Realizacién de actividades fisicas seguras en el medio natural y urbano.

* Cuidado del entorno proximo y de los animales y plantas que en él conviven como servicio a la comunidad, durante la practica segura de actividades fisicas en el
medio natural y urbano.

TERCER CICLO

AUTORREGULACION EMOCIONAL E INTERACCION SOCIAL EN SITUACIONES MOTRICES

» Gestion emocional: ansiedad y situaciones motrices. Estrategias de afrontamiento y gestion.

* Habilidades sociales: estrategias de trabajo en equipo para la resolucién constructiva de conflictos en situaciones motrices colectivas

MANIFESTACIONES DE LA CULTURA MOTRIZ

* Usos comunicativos de la corporalidad: comunicaciéon de sensaciones, sentimientos, emociones e ideas complejas.

INTERACCION EFICIENTE Y SOSTENIBLE CON EL ENTORNO

e Practica de actividades fisicas en el medio natural y urbano.

e Cuidado del entorno préximo y de los animales y plantas que en él conviven, como servicio a la comunidad, durante la practica de actividad fisica en el medio
natural y urbano.
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seleccion de actividades relacionadas

BANCO DE HERRAMIENTAS
PRIMARIA

De 6 a 8 anos

La nina blanca Mi lugar, mi inspiracion
Defendamos nuestra tierra La ciencia en el camino

De 8 a 10 aios

Un mundo casi perfecto La ciencia en el camino
Invierno y primavera Mi lugar, mi inspiracion
Nos relajamos SEGUNDA FASE: Salimos a caminar

De 10 a 12 aios

El poder de la musica clasica ¢COémo se siente milugar?

LECTURA, EMOCIONES Y CREATIVIDAD
PRIMARIA
A qué sabe la luna Cancion la estrella se esta bafiando
Qué bonito es Panama
El bandido salto de mata “El secreto del sapo de agua” (Leer de la pagina 73 a la 77)

Nana en el tejado

REFLEJARTE

Una historia universal de todo o nada (2017/2018)

Lugares emocionantes (2012/2013)
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