BANCO DE HERRAMIENTAS AUDIOVISUALES
EDUCACION SECUNDARIA 14 A 16 ANOS

TiTULO:

FIESTA DE PERSONAJES
AUDIOVISUAL ()p)

(Desde el minuto 1:45 hasta el 3:45)

VARIABLES QUE SE PUEDEN TRABAJAR:
Identificacion, expresion y regulacion
emocional; Autoestima; Empatia,
Habilidades de comunicacion;
Pensamiento creativo.

AREA CURRICULAR:
Lengua castellana vy literatura (teatro).

CONTEXTO ESCOLAR:
Convivencia escolar; Artes, emociones vy
creatividad; Identidad personal.

EDAD RECOMENDADA:
De 14 a 16 afos.

SINOPSIS:

El video muestra un fragmento de la repre-
sentacion teatral de la obra de Calderon de
la Barca E/ gran teatro del mundo, en la que
el personaje del autor decide organizar una
fiesta —La fiesta del mundo—, donde cada
companero (ser humano) representard un
papel (encarnando un personaje).

FUNDACION
BOTIN

REFERENTE TEORICO: Dice Alex Rovira, pen-
sador y escritor espafnol que ha vendido mas
de ocho millones de libros:

“Trata a las personas como si fueran lo que
pueden llegar a ser, vy los ayudards a transfor-
marse en lo que son capaces de ser”.

Muchas veces no somos capaces de vernos
a Nnosotros mismos porque nos enfocamos
en nuestras carencias y en lo que nos falta.
O vemos lo que SON los demas vy pensamos
gue nunca seremos asi. Esto no nos deja ver
el potencial que tenemos, nuestra verdadera
capacidad y la posibilidad de desarrollarla ple-
namente.

Es verdad gque a veces necesitamos un poco
de confianza de fuera para confiar en noso-
tros mismos. Muchas veces los demas ven en
nosotros virtudes o facilidades que no vemos
0 NO sOoMos capaces de enfocar.

RAZON DE SER: Se trata de que los alumnos
puedan ser y sentirse de forma diferente a
como lo hacen habitualmente, aungue sea por
una sola vez, y que, a través de sus personajes,
poder ser importantes, intrépidos, vulnerables,
arrogantes, seguros de si mismos, poderosos,
carifnosos, tiernos, fuertes, autoritarios...

El teatro es un vehiculo maravilloso para inte-
grar e incorporar a su forma de ser rasgos o
ambitos que no son suyos habitualmente, pero
gue habran vivido a través de los personajes
elegidos para ellos.

Esta dinamica les permitira acercarse, investi-
gar y conocer personajes historicos que luego
puedan ser referentes para ellos.

Como sera un compaflero quien nos indique
qué personaje vamos a encarnar, es importan-
te también gue los alumnos puedan ampliar el
punto de vista que tienen hacia los demas vy
hacia si mismos. No solo se veran como son,
sino como pueden llegar a ser. Y esto les per-
mitira valorar con mayor admiracion tanto a
los otros como a si mismos.

Los alumnos organizaran una fiesta en la que
podria haber comida vy refrescos. La peculiari-
dad de esta fiesta es que no sera para alum-
nos, sera para personajes representados por
los alumnos.

En la fiesta los alumnos, a través de sus per-
sonajes y en un como s/ teatral, podran ser
de forma diferente a como ellos son habitual-
mente. Se comportardn como lo harian sus
personajes histdricos en una situacion similar
y Vvivirdn la experiencia de sentirse personas
reconocidas e importantes para la historia de
la humanidad.

DESARROLLO
12 Fase

En esta primera fase, los alumnos haran un cir-
culo grande agarrandose de las manos vy se fi-
jaran en el companero que tienen a la izquierda.
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https://vimeo.com/756434680/fee3d51a20?fl=pl&fe=vl
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Luego volveran a sentarse en su sitio para ver
la proyeccion del fragmento de la obra tea-
tral de Calderon de la Barca E/ gran teatro del
mundo.

El profesor abrird un pequeno debate:
e dConocéis a Calderdn de la Barca?
e (Os gusta el teatro?

* CQué obras y autores de Literatura Dramati-
ca conoceis?

e dVais con asiduidad al teatro? ¢Habéis ido
alguna vez?

e CQué os sugiere el titulo “El gran teatro del
mundo’?

* ¢El mundo es un teatro y nosotros somos
los personajes?

Después de la reflexion en grupo, cada alumno
asignara un personaje historico al compafero
gue tiene a su izquierda y, a su vez, recibird un
personaje del compafnero que tiene a su de-
recha.

El profesor explicard que, para asignar el per-
sonaje historico que deberan encarnar y repre-
sentar, deberdn observar con atencion a sus
companeros, enfocandose en sus capacidades
y talentos, y en lo que podrian llegar a ser.

Tendran una semana para observarlos y escri-
bir en un papel sus capacidades, cualidades y
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talentos. Cuando acabe la semana, escribiran
en ese papel lo que creen que sus companeros
podrian llegar a ser: grandes escritores, astro-
nautas, estrellas del rock, grandes deportistas,
artistas, inventores, actrices, personajes soli-
darios, investigadores, descubridores, filoso-
fos, pensadores, bailarines, politicos....

22 Fase

En la segunda fase, buscardn un personaje his-
tdrico famoso por la disciplina que hayan ele-
gido para su compafero. Por ejemplo, si creen
gue su companfero puede llegar a ser un gran
astronauta, podrian elegir a Neil Armstrong,
el primer hombre que pisd la luna e investiga-
ran sobre él: LQué hizo? éCoémo fue su vida?
cCoémo era? Es importante, que en el traba-
jo de investigacion se busque también como
era su caracter y, si no se encuentra en inter-
net, crearle un caracter (darle una personali-
dad imaginada) para que su compafero tenga
apoyo a la hora de representarlo. El profesor
les indicard primero que busguen coémo era
por internet y si no lo encuentran que se ima-
ginen como podia ser.

Finalmente, en clase cada uno nos hablara del
personaje y compartira lo que ha investigado
sobre él.

32 Fase

En esta tercera parte, tendrdn que crear el per-
sonaje para sus compaferos con la base de los
personajes histdricos famosos.

Tendran que escribir en una cuartilla:

NOMBRE: El nombre sera una mezcla entre el
nombre del personaje famoso vy el del com-
paflero. Por ejemplo, si el compafero se llama
Andrés Mufiz vy el personaje Neil Armstrong, el
nombre podria ser Neil Androng.

FORMA DE SER: Después de investigar como
era Armstrong, extraemos rasgos de su carac-
ter.

Por ejemplo, sabemos por Wikipedia que Ar-
mstrong era:

Hombre de caracter introvertido, Neil Arm-
strong fue el miembro mas evasivo de la tri-
pulacion del Apolo 71. John Glenn, el primer
estadounidense que orbitd la Tierra, se refirid
ala conocida humildad de Armstrong en la ca-
dena de television CNN: «No creia que debiera
venderse a si mismo. Era una persona humilde,
y asi es como siguio siendo después de pisar
la Luna». A partir de 1994, el primer hombre en
pisar la Luna se nego a firmar mas autografos
porgue sabia que los articulos con su firma se
vendian por grandes sumas de dinero y que
ademas se hacian muchas falsificaciones de su
rdbrica.
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Entonces de ahi sacamos tres rasgos de su
caradcter: HUMILDE, INTROVERTIDO Y MUY
INTELIGENTE.

VESTUARIO: Le daremos a nuestro compafe-
ro una guia para el vestuario y como puede
crearlo. En el caso de nuestro ejemplo, pue-
de crear un traje de astronauta con un buzo
blanco vy pegatinas. Y el casco puede hacerlo
con una caja de carton pintada o un casco de
moto blanco con pegatinas también. Seguro
que los alumnos tienen también muchas ideas
creativas.

COLETILLA: Crearemos para nuestro perso-
naje una coletilla que le identifique y sobre la
gue se pueda apovyar a la hora de representar-
lo. El profesor les pondra algunos ejemplos de
posibles coletillas: “La vida es dura, pero todo
se consigue con esfuerzo”. “Siempre pensé
que yo podria conseguirlo”. “En realidad me
siento un privilegiado en esta vida”. “Siempre
me encantd lo que hago”. “Para mi nada es
imposible”. “En esta vida se trata de disfrutar
de lo que haces”. “Me gusta llegar al alma de
las personas”. “Yo siempre confié mucho en mi
mismo”.

En este caso, que estamos poniendo de ejem-
plo, la coletilla podria ser: “Sabia que nada esta
tan lejos, ni siquiera la luna”.

Cuando la tarjeta esté terminada con todos los
datos se le entregara al compafero que tiene
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qgue representar ese personaje. El profesor
darad un plazo maximo de una semana.

42 Fase

La cuarta fase consistird en realizar la Fiesta
de Personajes. Cada uno traera su vestuario
para cambiarse.

Cuando estén cambiados se sentaran en cir-
culo, vy el profesor agradecera a todos haber
venido a esta gran fiesta histodrica e invitara a
que se presenten.

Entonces cada uno dird su nombre, a qué se
dedica y lo que hizo, explicara algo de como
es, v finalmente dira su coletilla o lema en la
vida.

Después de las presentaciones haran la fiesta
y ellos podran interactuar entre si desde sus

personajes.

Creemos que es bueno que el maestro ponga
musica de fondo y que pueda haber refrescos
vy patatas fritas o algo de comer, para crear el
ambiente de fiesta.

52 Fase

En la Ultima fase, los alumnos reflexionaran so-
bre la experiencia vivida. El profesor les pedira
que compartan como se han sentido al inter-
pretar a su personaje, qué han aprendido v,
sobre todo, qué se llevan de él: qué les puede
aportar ese personaje que ellos no tienen o no
suelen expresar en su dia a dia.
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